
 

 

 

  

L'Association française de Réalité Virtuelle, Augmentée, Mixte et d'Interaction 3D (AFRV) a vu le jour en novembre 

2005. Fondée par une douzaine de chercheurs et de cadres de l'industrie, cette association loi 1901 entend fédérer 

la communauté française, académique et industrielle, autour de ces thèmes. Plus d’informations sur le site Web : 

http://www.af-rv.fr. 

Retrouvez les anciens numéros de rêverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/ 

Adhérez à l’AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/ 

L'Association française de Réalité Virtuelle, Augmentée, Mixte et d'Interaction 3D (AFRV) a vu le jour en novembre 2005. 

Fondée par une douzaine de chercheurs et de cadres de l'industrie, cette association loi 1901 entend fédérer la communauté 

française, académique et industrielle, autour de ces thèmes. 

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr  

Retrouvez les anciens numéros de rêverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/ 

Adhérez à l’AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/ 

 

 

 

 

 

 

 

24 avril 2017 

 

Abonnements, remarques, envoi de textes : 
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Numéro 520 

 

POSTE Offre de CDD PostDoc/Ingénieur sur projet de recherche. 

POSTE  Offre d'emploi - Poste d’INGÉNIEUR DE RECHERCHE en développement 

d’expérimentations psycho-physiologiques et d’interfaces homme/machine à 

l'Institut de Recherche Biomédicale des Armées (IRBA), Essonne 

POSTE Offre de post-doc Labex Bézout à Université Paris-Est 

POSTE Virtual reality engineer for applied neuroscience research 
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THESE Soutenance de thèse de Abdelkader Bellarbi : « Vers l’immersion mobile en réalité 

augmentée : une approche basée sur le suivi de cibles naturelles et sur l’interaction 

3D » le 26 avril 2017 

CONF Summer School GAIIA "Gesture & Artificial Intelligence in Industry & Arts" 

University of Macedonia, 5-9 June 2017, Thessaloniki, Greece 

GDR  SIF (société informatique de France) cherche un représentant français 

"Informatique et éducation" dans l'IFIP 

CfP Appel à contributions pour les journées du GT GeoDis ouvert à la Morpho Math - 3-

4 Mai 

CfP Revue Interfaces Numériques : formes d'attention, de présence et d'engagement 

CONF Dernier appel à inscription : journées Géométrie Discrète et Morphologie 

Mathématique 

 

POSTE Offre de CDD PostDoc/Ingénieur sur projet de recherche 

Le laboratoire XLIM participe au projet européen Aircraft Light Communications (ALC) dont l’un des objectifs est 

d’investiguer la mise en œuvre, à l’intérieur du cockpit d’un avion de ligne, de systèmes de communications optiques 

sans fil, dans les domaines du visible et/ou de l’infrarouge. Une étape préalable au développement d’un prototype 

consiste à étudier via la simulation le jeu de paramètres pertinents (nombre/positions des antennes, fréquences, 

contraintes mécaniques, ...) et les performances envisageables (débit, QoS, ...). 

À cette fin, le laboratoire cherche à recruter une personne dont la mission sera de mettre en  œuvre des simulations 

du canal optique sans fil à l’intérieur d’un cockpit d’avion, dans diverses configurations d’utilisations réalistes (jour, 

nuit, mouvement des personnes, ...) comme dégradées (fumée, pluie, ...). Plus spécifiquement, il s’agira de 

développer et d’implémenter, sur une plateforme de simulation existante, un modèle d’environnement 3D, des 
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modèles d’antenne et de réflectance, ainsi que des algorithmes de simulation permettant la prise en compte réaliste 

et efficace de milieux participants (fumée, pluie, ...) et de sources perturbatrices extérieures comme le soleil. 

Une attention particulière sera portée aux profils des candidats, qui devront présenter un niveau 

Ingénieur/Master/Doctorat. Des compétences en informatique graphique et/ou en propagation 

d’ondes/télécommunication seront particulièrement appréciées.  

Les candidatures devront être accompagnées d’un CV et d’une lettre de motivation.  

Type de contrat : CDD. 

Durée : 12 mois à compter d’Octobre/Novembre 2017. 

Localisation : Laboratoire XLIM, site de Poitiers Futuroscope. 

Rémunération : entre 1750 et 1800 € net. 

Contact : Lilian Aveneau et Pierre Combeau : 

• lilian.aveneau@univ-poitiers.fr : 05-49-49-74-33 

 • pierre.combeau@univ-poitiers.fr : 05-49-49-74-44 

 

 

POSTE  Offre d'emploi - Poste d’INGÉNIEUR DE RECHERCHE en 

développement d’expérimentations psycho-physiologiques et d’interfaces 

homme/machine à l'Institut de Recherche Biomédicale des Armées (IRBA), 

Essonne 

Réception des dossiers jusqu’au 27 mai 2017 

L'Institut de Recherche Biomédicale des Armées (IRBA) ouvre à partir du 1er Octobre 2017 un POSTE D’INGÉNIEUR 

DE RECHERCHE, au sein de l’unité Perception, du département ACSO (Action et cognition en situation opérationnelle). 

L’ingénieur devra soutenir et participer à des projets de recherche en psycho-physiologie humaine, relatifs aux 

perceptions visuelle, auditive, vestibulaire, proprioceptive et à leurs interactions. L’ingénieur aura pour tâche de 

soutenir les expérimentations en développant sur des stations informatiques le protocole expérimental. Ceci consiste 

notamment à intégrer les stimulations perceptives et à concevoir, programmer et paramétrer le matériel de recueil 
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de données (par ex., interfaces de recueil des réponses du sujet telles que joystick, tablette, capteurs de mesures 

comportementales du mouvement de la tête ou des yeux, etc. 

 

TACHES PRINCIPALES  

Il s’agit de réaliser les prototypes expérimentaux nécessaires aux expérimentations psycho-physiologiques, en 

particulier dans le domaine de la perception multisensorielle. Le poste consiste à :  

¶ Concevoir les dispositifs expérimentaux et à programmer sur micro-ordinateurs et stations de travail des 

protocoles expérimentaux appliqués au domaine de la perception ; 

¶ Programmer des outils spécialisés de traitement du signal et de traitement de données ; 

¶ Gérer et maintenir en condition opérationnelle les moyens expérimentaux et les plateformes (en 

particulier, plateau vestibulaire, sphère visuo-auditive, ...) ; 

¶ Gérer logistiquement les matériels (lancer et suivre les procédures d’achat, effectuer périodiquement 

l’inventaire, lancer et suivre les procédures de maintenance, etc.). 

 

COMPETENCES ATTENDUES : 

¶ Informatique scientifique et technique maîtrisant les langages MATLAB, C et C++ ; 

¶ Développement d’interfaces homme/machine ; 

¶ Electronique ; 

¶ Traitement de signal et de données ; 

¶ Simulateurs et environnements virtuels (CAVE) ; 

¶ Programmation de scripts en C ; 

¶ Communication réseaux dans le domaine de la simulation (DIS) ; 

¶ Réalisation de scénario sur un moteur de simulation. 

DIPLOME REQUIS :  

Diplôme d’ingénieur ou M2 en informatique scientifique et technique, ingénierie des interfaces, traitement du 

signal, réalité virtuelle, sciences cognitives (liste non exhaustive). 
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EXPERIENCE ET QUALITES REQUISES :  

L’expérience sera appréciée au vu du CV. Le poste nécessite une grande capacité de travail en équipe, de flexibilité 

et d’adaptation aux besoins des chercheurs. Il nécessite également un esprit rigoureux et ordonné. L’ingénieur est 

très étroitement associé aux projets de recherche. 

CONDITIONS: 

¶ poste basé à Brétigny sur Orge, Essonne (accès RER C, puis navette) 

¶  le télétravail n’est pas autorisé 

¶ déplacements ponctuels en province, en fonction des terrains d’étude 

¶  nationalité française 

¶  salaire : selon expérience, à partir d’environ 1800 euros net + part variable selon résultats (max 12% 

salaire annuel brut) 

¶  CDD pendant 3 ans, renouvelable une fois et ouvrant vers un CDI. 

¶  STATUT : civil, agent sous contrat du ministère de la Défense, loi 84-16. 

 

CALENDRIER : RECEPTION DES DOSSIERS DES QUE POSSIBLE ET AVANT LE 27 MAI 2017 

 Audition des candidats préalablement retenus sur dossier : jusqu’au 2 juin 2017 (toutes les auditions auront lieu 

à l’IRBA Brétigny sur Orge – aucune audition ne sera faite à distance) 

 Recrutement : 1er octobre 2017  

CANDIDATURE 

1. Transmettre dès que possible une lettre de motivation + un CV + relevé détaillé des notes obtenues en 

école d’ingénieurs ou en Master ; une notification de poursuite du processus (ou non) vous sera notifiée 

rapidement. 

2. Si votre dossier est retenu, il vous sera demandé : une lettre du responsable de votre école d’ingénieur 

ou de master vous situant dans votre promotion + une lettre de recommandation de ce responsable ou 

d’un autre promoteur. 

Ces pièces seront envoyées à : 

 Au chef d’unité : justin.plantier@defense.gouv.fr ET justin.plantier@intradef.gouv.fr 

 avec copie à la chef de département : francoise.darses@intradef.gouv.fr 
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Pour toute information administrative : Bureau des ressources humaines – 01 78 65 14 77 

Pour toute information scientifique : justin.plantier@intradef.gouv.fr 01 78 65 12 18. 

 

POSTE Offre de post-doc Labex Bézout à Université Paris-Est 

Le Labex Bézout offre un poste de post-doc encadré par 2 laboratoires : 

¶ Laboratoire d'Informatique Gaspard-Monge (LIGM-UMR 8049), Université Paris-Est 

¶ Laboratoire d'Analyse et de Mathématiques Appliquées (LAMA-UMR 8050), Université Paris-Est 

Pour postuler à l'offre du Labex, les dossiers devront être adressés pour le 31/05/2017 

à yukiko.kenmochi@esiee.fr et pascal.romon@u-pem.fr 

Le dossier doit comporter : 

¶ un CV 

¶ une liste de publications 

¶ une synthèse de travaux récents 

¶ une synthèse de projets personnels, mentionnant les liens potentiels avec le projet actuel 

¶ au moins deux contacts qui peuvent fournir une lettre de recommandation sur demande 

 

Déplacements sur les pavages réguliers de l’espace en dimension deux ou trois 

[ŀōƻǊŀǘƻƛǊŜǎ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ 

— Laboratoire d’Informatique Gaspard-Monge (LIGM - UMR 8049), Université Paris-Est 

— Laboratoire d’Analyse et de Mathématiques Appliquées (LAMA - UMR 8050), Université Paris-Est 

Membres principaux du projet 

— Yukiko Kenmochi (LIGM, yukiko.kenmochi@esiee.fr) 

— Pascal Romon (LAMA, pascal.romon@u-pem.fr) 

— David Coeurjolly (LIRIS, david.coeurjolly@liris.cnrs.fr) 
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Modalités pratiques 

Financement : Labex Bézout, Université Paris-Est 

Salaire : environ 2000 euros/mois net (en fonction du niveau d’expertise et d’expérience) 

 

Date de début souhaitée : automne précoce 2017 

Durée : 2 ans 

Candidatures : 

envoyer à yukiko.kenmochi@esiee.fr et pascal.romon@u-pem.fr un dossier qui contient : 

1. un CV, 

2. une liste de publications, 

3. une synthèse de travaux récents, 

4. une synthèse de projets personnels, mentionnant les liens potentiels avec le projet actuel, 

5. au moints deux contacts qui peuvent fournir une lettre de recommandation sur demande. 

Date de limite de candidature : 

le 31 mai 2017 

Description du projet :  http://www.af -rv.fr/wp -

content/uploads/2017/04/DescriptionPostDocLabexBezout_Fr.pdf  

 

POSTE Virtual reality engineer for applied neuroscience research 

Description du poste 

The Virtual Reality facility provides the Campus Biotech (http://www.campusbiotech.ch) research community with 

state-of-the-art equipment in the field of immersive interaction, and motion analysis in virtual reality for 

experimental research and clinical applications. Fields of applications include: cognitive and affective assessment, 

cognitive and behavioral therapy, neurological rehabilitation, gait and upper limb rehabilitation. The facility is part 
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of the larger Human Neuroscience Platform of Campus Biotech, offering equipment and competences for 

neuroscience and neuroprosthetics research, including but not limited to neurophysiology and electrical 

neuroimaging, non-invasive brain stimulation or neuromodulation, psychophysics, cognitive and behavioral 

experimentation, movement and gait analysis.  

Combining strong engineering, analytical and organizing skills, you will join the team led by the Virtual Reality 

Facility Manager. You will work with researchers and engineers of Campus Biotech for designing, developing and 

maintaining software and hardware solutions for research projects involving virtual reality, motion capture 

technology, and biomechanical data analysis. You will be responsible for the setup and maintenance of virtual reality 

equipment, including large immersive systems (stereoscopic displays, HMD, etc.), full-body motion capture, and 3D 

content creation tools.  

Profil requis 

Education 

Essential  

¶ MSc in Engineering and/or Computer Science 

Desirable 

¶ Specialization in Virtual Reality, 3D Computer Graphics or Computer Vision 

Technical skills and experience 

Essential 

¶ Experience in game engines (e.g. Unity3D, Unreal) and integration of Virtual Reality hardware (sensors, 
displays, actuators) 

¶ Experience in software development for real-time interactive systems and computer graphics (e.g. C/C++, 
C#, Python, OpenCV, OpenGL/DirectX) 

Desirable 

¶ Experience in 3D modeling (3D scenes, human avatars animation) 

¶ Experience in biomechanical data acquisition (3D motion capture) and analysis 
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¶ Experience to apply VR techniques in applied projects (research or industrial). 

  

Permanent contract 

Start date: as soon as possible 

Please send your application with resume, cover letter, diploma to administration@fcbg.ch 

Contact 

Fondation Campus Biotech Geneva 

administration@fcbg.ch  

Fichiers :  

https://www.campusbiotech.ch/sites/default/files/2017-03/VR_Engineer_FCBG_VF.pdf  

 

THESE Soutenance de thèse de Abdelkader Bellarbi : « Vers l’immersion 

mobile en réalité augmentée : une approche basée sur le suivi de cibles naturelles 

et sur l’interaction 3D » le 26 avril 2017 

Bonjour,  

C’est avec un immense plaisir que je vous invite à ma soutenance de thèse de doctorat qui aura lieu le mercredi 

26 avril 2017 à 14h00 à la salle Amphi Bx 30, Laboratoire IBISC, 40 Rue du Pelvoux, Courcouronnes 91020. Ainsi qu’au 

pot qui suivra.  

Intitulé : 

Vers l’immersion mobile en réalité augmentée : une approche basée sur le suivi de cibles naturelles et sur 

l’interaction 3D.  
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Jury :  

M. Samir Otmane,            Professeur, Université d’Evry Val d’Essonne, Directeur de thèse 

Mme Nadia Zenati,           Maitre de recherche A, CDTA, Algérie, Co-directrice de thèse. 

Mme Luce Morin,              Professeur, INSA de Rennes, Rapporteur. 

Mme Indira Thouvenin,   Enseignant-chercheur -HDR, UTC, Compiègne, Rapporteur. 

M. Peter Sturm,                 Professeur, INRIA Grenoble Rhône-Alpes, Rapporteur. 

M. Guillaume Moreau,     Professeur, Ecole Centrale de Nantes, Examinateur. 

 Mots clés  

Réalité Augmentée, Interaction 3D, Vision par Ordinateur, Descripteurs Binaires, Estimation de Pose. 

 Keywords  

Augmented Reality, 3D Interaction, Computer Vision, Binary Descriptor, Pose Estimation. 

 Résumé 

L’estimation de pose et l’interaction 3D sont les fondements de base d’un système de réalité augmentée (RA). 

L’objectif de cette thèse étant de traiter ces deux problématiques, nous présentons dans ce mémoire un état de l’art 

qui regroupe : approches, techniques et technologies relatives à l’estimation de pose et à l’interaction 3D en RA. Puis 

nous faisons le bilan sur les travaux menés jusqu'à aujourd’hui. A cet effet, nos contributions dans ce vaste domaine 

sont dans les deux parties : vision et interaction 3D. Nous avons proposé un nouveau détecteur et descripteur binaire 

nommé MOBIL qui effectue une comparaison binaire des moments géométriques.  Par la suite nous avons proposé 

deux améliorations de notre descripteur. MOBIL_2B et POLAR_MOBIL. En outre, nous avons utilisé notre descripteur 

avec l’approche PTAM afin d’assurer le recalage des objets virtuels en immersion mobile de l’utilisateur en RA. 

Nous avons également proposé une technique d’interaction pour la RA, appelée « Zoom-in » qui facilite la sélection 

et la manipulation des objets virtuels distants. Cette technique est basée sur le zoom de l’image et des objets virtuels 

recalé sur l’image. Les objets virtuels sont mis à la portée de l’utilisateur en gardant le recalage par rapport à la scène. 

Ce mémoire se termine par une conclusion générale qui fait le point sur l’essentiel de ce travail et ouvre de 

nouvelles perspectives. 
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Abstract: 

Pose estimation and 3D interaction are the essential basis for any Augmented Reality (AR) system. We aim to treat 

those two fields in order to offer a pertinent AR system that allows a mobile immersion and natural interaction. In 

this optic, this thesis provides an overall consistent state of the art in both pose estimation and 3D interaction for 

AR. 

In addition, this thesis details our contributions that consists of MOBIL: a binary descriptor that compares 

geometric moments of the patch through a binary test. Two improvements of this descriptor: MOBIL_2B and 

POLAR_MOBIL are proposed in order to enhance its robustness. We used this descriptor with PTAM technique to 

ensure the user pose estimation respectively for the selection/manipulation task and the navigation task.  

On the other hand, we proposed a novel 3D interaction technique called “Zoom-In”, designed for augmented 

reality applications. This technique is based on the zoom of the captured image. It calculates the 3D transformation 

relative to the selected object. This technique allows user selecting and manipulating distant virtual objects by 

bringing them within the user arm’s reach by zooming in the captured image, and re-estimating the user pose thanks 

to our proposed descriptor. 

Finally, we present a conclusion that describes the essential of this work and provide perspective and future work. 

 Cordialement,  

Abdelkader Bellarbi. 

 

 

CONF Summer School GAIIA "Gesture & Artificial Intelligence in Industry & 

Arts" University of Macedonia, 5-9 June 2017, Thessaloniki, Greece 
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The body and gestures play a primordial role in everyday activities. From a young age, people develop sensory and 

motor skills by interacting with the world. Over time, they accumulate experiences and enrich their abilities. Their 

body is transformed, allowing them to express, communicate and interact with the environment. New enabling 

technologies contribute to a deep understanding of this interaction, through the capturing of movement, modelling, 

machine learning and analysis, as well as the transmission of artistic or technical gestures. 

This week aims to bring together professionals concerned with gesture, such as scientists, artists, ergonomists, 

engineers etc. in order to discuss the potential synergies between art and industry. It is hoped to make it possible to 

identify the new uses of gesture capturing and "embodiment" in the process of creation, both from industrial and 

artistic perspectives. It should also be possible to develop perspectives and suggestions for long-term research 

around human gesture. Another main aim of the summer school is educational, since participants will have the 

chance to attend presentations and play an active role in what is taking place in the workshops through-out the five 

days of the summer school. 

This Summer School is part of a series of Think-Tank GAIIA events 

"GAIIA: Gesture & Artificial Intelligence in Industry and Arts- 

What synergies will emerge in the next 10 years?” 
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which are organized in different European cities. 

Programme 

Monday June, 5th 

                10 am - 1 pm                                                                                  

Warm Up!  

¶ Anne Dubos,  "A collective way to understand our body" 

¶ Jean-François Jégo "Body in action: how does it work? Enactive exploration, articulating sensorimotor and 

cognitive levels"  

#gesture #physiology #exercise #embodiment 

2.30 pm-5.30 pm 

Workshop : “Co-creating computer-mediated interactions with machine learning” 

Wednesday June, 7th 

                 10 am - 1 pm                                                                               

Talks 

¶ Dominique Boutet, "Analyzing gestures: The influence of Art History. How Mocap and VR could change 

that?" 

¶ Vincent Meyrueis "Gesture and sketching in immersive VR and AR environments" 

 #art #VR_headset #Creativity #avatar #VideoGame #movies 

2.30 pm - 5.30 pm 

Workshop : “Experiencing gesture analysis and creative tools in mixed-reality environments” 

 

Thursday June, 8th 

                 10 am - 1 pm                                                                               

Talks 
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¶ Katerina El Raheb, "Managing and enriching dance data and movement knowledge "  

#design #manufacturing #CulturalHeritage #dexterity #MachineIntelligence  

 2.30 pm - 5.30 pm 

¶ Workshop :  “Let's innovate” 

#trends #co_creating #imagine#co_participating #startup 

Friday June, 9th 

                  10 am - 5.30 pm                                                                               

Think-Tank GAIIA “Gesture & Artificial Intelligence in Industry & Arts - What synergies will emerge in the next 10 

years?” 

#innovation #creativity #AR #VR #AI #mocap #design #startup 

 

In terms of sensors, during the Summer School GAIIA, the participants will have the chance to use gyroscopes, 

accelerometers, EMG sensors, depth cameras and develop projects with them. 

We will be using software such as MAX/MSP and Unity, as well as methodologies that are used in the market and 

the industries and have to do mostly with Machine Learning, likeHidden Markov models and dynamic time wrapping.  

 

The detailed program will be announced soon. 

Price 

Professionals & PhD students             400€   (Includes food) 

Students (Bachelor, Master)                250€   (Includes food) 

We will provide you later with a list of competitive hotels 

Audience 

The Summer School will be suitable for Bachelor, Master and PhD students, researchers, professionals from a range 

of fields, including AI, IT, arts, engineering, industry, business innovation, entrepreneurship etc. 
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Although the programme will include technical and artistic content, no pre-requirements are needed beyond a 

background in computer science. 

 

 

Registrations will start on the 1st of May  

 

 

The Summer School is co-organised by the Centre for Robotics of MINES ParisTech (PSL Research University), the research group 

"Images Numériques et Réalité Virtuelle" of the Paris 8 University and the Multimedia, Security and Networking lab of 

the University of Macedonia. 

 

Organizing Committee: 

Alina Glushkova, Sotiris Manitsaris - MINES ParisTech 

Jean-François Jégo, Vincent Meyrueis  - Université Paris 8 

Christina Volioti, Athanasios Manitsaris - University of Macedonia 

Gesture Computing 
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Contact  

 

 http://mailchi.mp/b8008b10934b/summer -school-gaiia-gesture-artificial -intelligence-in-

industry -arts  

 

GDR  SIF (société informatique de France) cherche un représentant français 

"Informatique et éducation" dans l'IFIP 

Bonjour, 

Monique Grandbastien, actuellement représentante de la France au sein du comité TC3 (Informatique et 

éducation) de l'IFIP, souhaite passer la main.   

Les représentants français dans l'IFIP sont nommés par le comité de pilotage IFIP-France (SIF, SEE, Inria, CNRS-

INS2I, IMT).  Notre volonté est que ces représentants soient réellement le reflet de la communauté informatique 

française.  C'est pourquoi, pour tous les TC, nous comptons sur les associations partenaires de la SIF pour faire 

remonter des candidats. 

 

En ce qui concerne le TC3, c’est sans doute l’ATIEF qui est la plus directement pertinente.  Nous invitons l'ATIEF et 

toutes les associations qui se sentent concernées à répondre à cet appel à candidatures. 

 

Cordialement, 

 

Marc 

¶ Un article de Monique Grandbastien sur le TC3 dans 1024 : http://www.societe-informatique-de-
france.fr/wp-content/uploads/2016/04/1024-no8-IFIP-TC3.pdf 

¶ Information sur la représentation française dans le TC3 : http://www.societe-informatique-de-
france.fr/international/index.php/TC3-éducation-et-informatique 

¶ Définition du TC3 (site de l'IFIP) : 
o To provide an international forum for educators to discuss research and practice in: 
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Á teaching informatics 
Á educational uses of communication and information technologies (ICT) 

o To establish models for informatics curricula, training programs, and teaching methodologies. 
o To consider the relationship of informatics in other curriculum areas. 
o To promote the ongoing education of ICT professionals and those in the workforce whose 

employment involves the use of information and communication technologies. 
o To examine the impact of information and communication technologies on the whole 

educational environment: 
Á teaching and learning 
Á administration and management of the educational enterprise 
Á local, national and regional policy-making and collaboration.  

 

 

 

CfP Appel à contributions pour les journées du GT GeoDis ouvert à la Morpho 

Math - 3-4 Mai 

Bonjour, 

 

pour celles et ceux qui envisagent de venir, merci de ne pas oublier de vous inscrire. 

L'inscription est gratuite mais obligatoire (ne serait-ce que pour prévoir de quoi manger pour vous). 

https://journeegdmm.sciencesconf.org/ 

N'hésitez pas non plus à proposer des exposés, même pour des travaux en cours. C'est l'occasion, en particulier 

pour les doctorants, de présenter les dernières idées ou de roder vos présentations acceptées pour les conférences 

à venir. 

- Date limite de soumission des propositions d'exposés : mercredi 26 avril (voir la page web) 

Nous avons un peu plus d'une dizaine de présentations prévues. Il reste un peu de place pour proposer quelque 

chose. 

Pour celles et ceux qui sont déjà inscris, n'hésitez pas, et les autres bien sûr. 
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 Nous commencerons le 3 Mai en toute fin de matinée pour vous laisser le temps d'arriver le matin. Nous en 

profiterons pour travailler un peu plus tard l'après-midi puisque nous avons un repas sympathique de prévu tous 

ensemble le 3 au soir vers 20h. 

Nous prenons en charge les repas du midi des 3 et 4 et le repas du 3 au soir.  

L'appel à prise en charge de doctorants est à présent terminé.  

Cordialement, 

Eric ANDRES 

________________________________________________________________________ 

Bonjour à tou.te.s, 

Les journées du Groupe de Travail GeoDis -Géométrie Discrète- auront lieu cette année à Poitiers les 3 et 4 mai 

2017, sur le site du Futuroscope. 

Ce sont des journées particulières, sur deux jours au lieu d'un, qui nous tiennent particulièrement à coeur car elles 

marquent, cette année, le rapprochement des communautés "Géométrie Discrète" et "Morphologie 

Mathématique" au sein d'un même groupe de travail (actuellement, le GT Géométrie Discrète des GdR IM et IGRV). 

Nous espérons que de nombreux membres de ces deux communautés répondront présent pour partager leurs 

travaux. Les exposés de jeunes chercheurs sont évidemment toujours les bienvenus, de même que des exposés qui 

pourraient permettre à chaque communauté de découvrir une problématique de l'autre, avec un tour d'horizon assez 

large. Nous en profiterons également pour évoquer les questions qui intéressent la communauté (le nom du GT et 

d'autres sujets...). 

L'appel à contributions et les inscriptions sont d'ores et déjà ouverts: https://journeegdmm.sciencesconf.org/ 

Donc, n'hésitez pas à proposer vos résumés et à vous inscrire, sans nécessairement attendre la dernière minute. 

Nous lançons donc les appels à communications et à inscriptions : 

- Date limite de soumission des propositions d'exposés : 26 avril (voir la page web). 

- Date limite d'inscription (gratuite) : 26 avril (voir la page web). 

Les exposés invités seront donnés par Jesus Angulo, du Centre de Morphologie Mathématique, Mines Paris-Tech, 

et Bertrand Kerautret, du LoRIA, Nancy. 

L'inscription aux journées est gratuite. Les deux déjeuners et le dîner du 3 mai sont pris en charge. Pensez à préciser 

sur le site si vous désirez un repas végétarien. 
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Au plaisir de vous retrouver à Poitiers ! 

Cordialement, 

Eric Andres, 

pour le comité d'organisation. 

 

CfP Revue Interfaces Numériques : formes d'attention, de présence et 

d'engagement 

Interfaces Numériques Volume 7, n° 1/2018 

Parution en janvier 2018 

Formes et dynamiques d’attention, de présence et d’engagements 

Dirigé par 

Etienne Armand Amato & Etienne Perény 

http://editions-design-numerique.fr/aac-interfaces-numeriques-volume-7-n-12018/  

 

Ce prochain numéro de la revue « Interfaces Numériques » ambitionne de théoriser les rapports qui unissent 

l’attention, la présence et l’engagement. Cela situe d’emblée l’investigation au niveau des modalités d’implication 

générées tant par les médias interactifs, que par les situations vécues et les objets informatisés ou connectés qui les 

véhiculent. Notamment autour de l’image et des écrans, les efforts de théorisation pour cerner les caractéristiques 

de ces formes particulières et propres ont bien souvent rejoint les connaissances pratiques des concepteurs, 

inventeurs et designers investis dans l’expérimentation et l’exploitation. 

En premier lieu, il est remarquable que la généralité et polysémie même de ces trois notions favorisent les 

convergences de champs disciplinaires et professionnels. Toutefois, le revers en est qu’elles induisent nombre 

d’approximations et d’indéterminations du fait d’un flou définitionnel et méthodologique, au point qu’elles peuvent 

s’appliquer à tous les types de communications et relations médiatiques. Difficile dans ce contexte de prétendre 

cumuler savoirs et expertises, en un mouvement pourtant indispensable à toute démarche scientifique, mais aussi à 

la consolidation des expertises professionnelles à visée opérationnelle. 
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Ainsi, l’attention est aisément conçue comme équivalente au rapport entre perception, voire réception, et 

cognition focalisée. Depuis l’héritage des sciences humains distinguant concentration et attention flottante par 

exemple, jusqu’à sa conceptualisation réactualisée par des travaux ayant fait date sur l’ « hyper-attention » versus « 

attention profonde »1 , cette notion semble toujours avoir été au cœur des études médiatiques, depuis le livre jusqu’à 

la télévision, en passant par la radio, la bande dessinée et le cinéma. Dans le large domaine de l’interactivité, le 

consensus est plus difficile, car loin de la simple concentration et consultation, elle devient attention « en vue de » 

possibles interventions imposant des choix. 

En fonction de son champ d’application et des enjeux de l’activité médiatique, des efforts de catégorisation ont 

cherché à distinguer différents régimes d’attention2 plus ou moins prenants. Quant à la notion de présence, elle est 

d’abord apparue historiquement dans le domaine de l’informatique, sous le nom de « téléprésence ». Celle-ci, se 

définit comme capacité à se projeter dans un autre contexte d’activité, avec des applications, dès les années 80, à la 

télérobotique et la télémanipulation. Ainsi, depuis 1992 la revue de référence du MIT « Présence : Teleoperators and 

Virtual Environnements »3 alimente la réflexion autour d’un concept qui se déploie dans le champ professionnel de 

la réalité virtuelle, puis, plus largement avec les médias de simulations interactifs recourant à l’image et au son, 

jusqu’aux variantes de réalités dite augmentées, altérées, mixtes... Sur un versant plus grand public, l’apparition des 

jeux vidéo en réseau, incluant des utilisateurs distants, comme la popularisation des pratiques de l’avatar dans les 

univers persistants, a généralisé des modes de « présence à distance »4 ouvrant à des rapports de coopération inédits. 

Pour ce qui est de la thématique de l’engagement, elle s’est développée à partir de la prise en compte de la 

nécessaire participation du sujet en termes de transactions et d’actes concrets, ce que l’interactivité met en place 

dès le début l’informatique, notamment avec la relation dialogique et les différentes modalités de commandes 

associées. Mais c’est davantage l’élargissement de la palette d’interactions explorée et offerte par les jeux vidéo qui 

ont démultiplié de nouveaux « mécanismes » d’implication et de décisions. Pour y parvenir, le « game design »5 a 

                                                                 

1 Hayles, N. (2007). Hyper and Deep Attention: The Generational Divide in Cognitive Modes, Revue Profession, 187-

199. Retrieved from http://www.jstor.org/stable/25595866  

2 Boullier Dominique, « Les industries de l'attention : fidélisation, alerte ou immersion », Réseaux, 2/2009 (n°154), 

p. 231-246. [https://www.cairn.info/revue-reseaux-2009-2-page-231.htm] 

3 http://www.mitpressjournals.org/loi/pres  

4 Weissberg J-L (1999) Présences à distance. L’Harmattan. Coll° « Communication et civilisation ». 

5 Genvo, S. (Dir.) (2006), Le game design de jeux vidéo : Approches de l'expression vidéoludique, L’Harmattan. Coll° 

« Communication et civilisation ». 

http://www.af-rv.fr/
http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
http://www.af-rv.fr/
http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
http://www.jstor.org/stable/25595866
http://www.mitpressjournals.org/loi/pres


 

 

 

  

L'Association française de Réalité Virtuelle, Augmentée, Mixte et d'Interaction 3D (AFRV) a vu le jour en novembre 

2005. Fondée par une douzaine de chercheurs et de cadres de l'industrie, cette association loi 1901 entend fédérer 

la communauté française, académique et industrielle, autour de ces thèmes. Plus d’informations sur le site Web : 

http://www.af-rv.fr. 

Retrouvez les anciens numéros de rêverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/ 

Adhérez à l’AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/ 

L'Association française de Réalité Virtuelle, Augmentée, Mixte et d'Interaction 3D (AFRV) a vu le jour en novembre 2005. 

Fondée par une douzaine de chercheurs et de cadres de l'industrie, cette association loi 1901 entend fédérer la communauté 

française, académique et industrielle, autour de ces thèmes. 

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr  

Retrouvez les anciens numéros de rêverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/ 

Adhérez à l’AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/ 

 

 

bénéficié des apports de l’ergonomie, de la psychologie positive et des sciences de la cognition. Ce faisant, ont 

émergé nombre de questionnements portant sur la responsabilité, y compris morale, sur les conditions du plaisir, du 

sensible et de l’expérience vécue, ainsi que sur les effets de l’accomplissement vidéoludique. De son côté, le web 

design, et son foisonnement d’interfaces de plus en plus dynamiques et animées, a davantage donné la main à 

l’utilisateur, pour non plus seulement lui permettre de « naviguer » en cliquant, mais aussi de saisir, repositionner 

ou manipuler par l’image tout élément de la page web (icône, zones, menu, etc.), mouvement qui s’est encore 

amplifié sous la généralisation du rapport tactile et direct avec les écrans. 

Maintenant que chacune a été abordée, il convient de relever en quoi attention, présence et engagement 

manifestent des propriétés à analyser spécifiquement dans le cas des médias et interfaces numériques, selon des 

ressorts plus fondamentaux qui restent encore à élucider. 

A ce titre, les articles proposés pourront ainsi utilement interroger certains concepts établis ou en devenir, ayant 

le mérite d’être à l’intersection de bien des disciplines scientifiques et pratiques de terrain, pouvant irriguer la 

dimension du design et celle de la création. Ainsi, l’affordance6, ou invite en français, est supposée naître de la 

rencontre d’un objet avec un sujet qui mobilise habitudes, capacités et connaissances afin de s’en emparer et agir 

selon certaines modalités. Cette perspective appelle à penser simultanément les couplages entre milieux, acteurs et 

objets techniques7 

On songe aussi au concept de « dispositif8» qui aide à éclairer dans le domaine de l’interactivité tout 

conditionnement opéré par la forme médiatique, ainsi qu’à comprendre l’émergence des subjectivations nouvelles9. 

Pour analyser la manière dont s’articulent attention et intention, est apparue l’utile notion d’agentivité10 (agency), 

                                                                 

6 Gibson J. J. (1977), The Theory of Affordances. In Perceiving, Acting, and Knowing, Eds. Robert Shaw and John 

Bransford. 

7 Simondon G. (1958), Du mode d’existence des objets techniques, Aubier. 

8 Revue Hermès N°25 (1999), Le dispositif. Entre usage et concept. 

9 Guattari F. (1987) De la production de subjectivité, Revue Chimère N°4, pp.27-44. (http://www.revue-

chimeres.fr/drupal_chimeres/files/04chi03.pdf) 

10 Gell A. (1998) Art and Agency. An Anthropological Theory Oxford, Clarendon Press. 
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synonyme de pouvoir d’agir11 finalisé, celui qu’acquiert dans un environnement artefactuel un humain, grâce à 

l’interfaçage numérique qui lui accorde les moyens d’une activité ad hoc et sui generis. 

Dans un contexte où l’actualité du numérique continue de mettre en avant les objets connectés et géolocalisés, 

les interfaces tactiles ou gestuelles, les casques immersifs voire les drones et autres robots plus ou moins pilotables, 

il s’agit de saisir en quoi le triptyque attention-présence-engagement se trouve réordonné, reproportionné et 

réarticulé. Le questionnement de ce triptyque relève aussi de l’ordre sémiotique (le sens, le processus 

d’interprétation), de l’ordre éthique (conception du mieux-être individuel et collectif), voire de l’ordre politique 

(conception de l’organisation de la vie dans la cité et la société). Voilà pourquoi les nouvelles situations de 

communication en mobilité, en immersion et/ou en coopération multimodale pourront être étudiées, en vue de 

cerner l’agencement des configurations d’ubiquité, d’hybridation, de délégation... De plus, les nouveaux commerces 

du sujet avec les mondes virtuels ou informationnels posent également la question de la bilocation, ce mode 

d’existence simultané dans l’ici et dans l’au-delà des espaces électro-numériques. D’autres approches pourront 

prendre en charge l’étude du passage réversible de l’intangible/implicite au tangible/manifeste ; de la réalité 

ordinaire aux espaces informationnels ou fictionnels. Il se trouve aussi que les mutations des interfaces et médias 

modifient les relations d’identification et de projection, et la production même de sens, mais aussi plus largement, 

la mobilisation corporelle et cognitive, de sorte que l’approche par les termes d’incarnation et d’incorporation pourra 

s’avérer pertinente pour renouveler la prise en compte du fameux « facteur humain ».  

Enfin, dans le sillage des précédents numéros, il conviendra de tenir compte de la nature médiatique et 

technologique des objets et milieux étudiés, par exemple de leurs polarités hypermédiatiques ou 

cybermédiatiques12, dans le but d’affiner des grilles de compréhension utiles autant à l’analyse qu’à la conception 

des interfaces numériques, qui ont pour vocation d’intégrer au mieux le sujet instrumenté à leur finalité, en 

dépassant la classique dualité opposant approches technocentrées et anthropocentrées. 

Organisation scientifique 

La réponse à cet appel se fera sous forme d’une proposition livrée en fichier attaché (fichier au nom de l’auteur) 

aux formats .rtf, .doc ou .odt. Elle se composera de deux parties : 

                                                                 

11 Rabardel P., Pastré (P.) (Dirs.) (2005), Modèles du sujet pour la conception : dialectique, activites, 

développement, Ed° Octares. 

12 Pereny E. Amato E.-A., (2010), L’heuristique de l’avatar : polarités et fondamentaux des hypermédias et des 

cybermédias, Revue des Interactions Humaines Médiatisées, Vol. 11. n°1. pp.87-115. 
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¶ Une présentation développée de l’article en 10 000 signes maximum ; espaces non compris ; incluant - un 

résumé - un plan - un corps de texte annonçant le contenu des parties du plan - une bibliographie et/ou 

références utiles. 

¶ Une courte biographie du (des) auteur(s), incluant titres et positionnements scientifiques ou professionnels, 

ainsi que (le cas échéant) :  

o  la section ou discipline de rattachement académique ;  

o - le terrain de recherche ou d’expérimentation de l’article. 

Le fichier est à retourner, par courrier électronique, pour le 15 mai 2017, à : etienne-armand.amato@u-pem.fr et 

pereny@gmail.com 

Un accusé de réception par mail sera renvoyé aux auteurs. 

Calendrier prévisionnel : 

¶ 15 mai 2017 au plus tard : soumission des propositions d’articles   (10 000 signes) 

¶  15 juin 2017 : notification aux auteurs des propositions pré-selectionnées en vue de l’expertise 

scientifique en double aveugle, assortie d’un conseil éditorial 

¶ 15 septembre 2017 : date limite de remise des articles complets (25 000 signes) 

¶ 1er novembre 2017 : sélection définitive et transmission aux auteurs des expertises faites en double 

aveugle, pour finalisation des textes dans le mois par navette 

¶ 30 novembre 2017 : date limite de remise des articles définitifs 

¶ 15 janvier 2018 : sortie du numéro en versions numérique et papier  

Modalités de sélection : 

Un premier comité de rédaction se réunira pour la sélection des propositions d’article et donnera sa réponse 

le 15 juin 2017, accompagnée de quelques remarques éditoriales utiles. 

L’article complet, écrit en français ou en anglais, devra être mis en page selon la feuille de style qui 

accompagnera la réponse du comité (maximum 25 000 signes, espaces compris). Il devra être envoyé par 

courrier électronique avant le 15 septembre 2017 en deux versions : l’une entièrement anonyme et l’autre 

nominative. 

Un second comité international de rédaction réalisera une lecture d’expertise en double aveugle des articles 

et enverra ses recommandations aux auteurs au plus tard le 1er novembre 2017. 

Le texte définitif devra être renvoyé avant le vendredi 30 novembre 2017. 
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Contacts : etienne-armand.amato@u-pem.fr et pereny@gmail.com 

Interfaces Numériques est une revue scientifique publiée chez Editions Design Numérique sous la direction 

de Benoît DROUILLAT et Nicole PIGNIER. 

Présentation de la revue classée par l’HCERES (Haut Conseil de l’Évaluation de la Recherche et de 

l’Enseignement Supérieur) : http://editions-design-numerique.fr/ 

N.B. Les articles qui ne respecteront pas les échéances et/ou les recommandations ne pourront malheureusement 

pas être pris en compte. 

 

CONF Dernier appel à inscription : journées Géométrie Discrète et 

Morphologie Mathématique 

Bonjour à tou.te.s, 

Les journées du Groupe de Travail GeoDis -Géométrie Discrète- auront lieu cette année à Poitiers les 3 et 4 mai 

2017, sur le site du Futuroscope. 

Ce sont des journées particulières, sur deux jours au lieu d'un, qui nous tiennent particulièrement à coeur car elles 

marquent, cette année, le rapprochement des communautés "Géométrie Discrète" et "Morphologie 

Mathématique" au sein d'un même groupe de travail (actuellement, le GT Géométrie Discrète des GdR IM et IGRV). 

Nous espérons que de nombreux membres de ces deux communautés répondront présent pour partager leurs 

travaux. Les exposés de jeunes chercheurs sont évidemment toujours les bienvenus, de même que des exposés qui 

pourraient permettre à chaque communauté de découvrir une problématique de l'autre, avec un tour d'horizon assez 

large. Nous en profiterons également pour évoquer les questions qui intéressent la communauté (le nom du GT et 

d'autres sujets...). 

L'appel à contributions et les inscriptions sont d'ores et déjà ouverts : https://journeegdmm.sciencesconf.org/ 

Donc, n'hésitez pas à proposer vos résumés et à vous inscrire, sans nécessairement attendre la dernière minute. 

Nous lançons donc les appels à communications et à inscriptions :  

- Date limite de soumission des propositions d'exposés : 26 avril (voir la page web). 

- Date limite d'inscription (gratuite) : 26 avril (voir la page web). 
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Les exposés invités seront donnés par Jesus Angulo, du Centre de Morphologie Mathématique, Mines Paris-Tech, 

et Bertrand Kerautret, du LoRIA, Nancy. 

L'inscription aux journées est gratuite. Les deux déjeuners et le dîner du 3 mai sont pris en charge. Pensez à préciser 

sur le site si vous désirez un repas végétarien.  

Au plaisir de vous retrouver à Poitiers ! 

Cordialement, 

Eric Andres, 

pour le comité d'organisation. 
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