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AFRV 12e Journées AFRV : Appel a contributions

AFRV 12e Journées AFRV, du 24 au 26 octobre 2017

AFRV Réservation de stand POUR L’'EXPOSITION INDUSTRIELLE, journées IGRV2017
POSTE Stage en Réalité Virtuelle développeur C++ / Unity3D

POSTE Post-doctorat de 12 mois Inria MimeTIC - Laboratoire M2S

GDR 2éme Appel a la mobilité pour 2017

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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GDR Recommandations du Conseil Scientifique INS2I sur I'éthique dans les sciences de
I'information
PRESSE [Tribune] Comment voyons-nous a travers un visiocasque (2/2) ?

AFRV 12e Journées AFRV : Appel a contributions

Comme dans les précédentes éditions, nous invitons plus particulierement les doctorants et les jeunes chercheurs
ou enseignants chercheurs a contribuer a la partie scientifique des journées de I'AFRV en présentant leurs résultats.
Les travaux proposés doivent étre novateurs et s’inscrire dans le domaine de la réalité virtuelle, de la réalité
augmentée ou de l'interaction 3D. Comme les journées de I’AFRV coincident avec les journées de I’AFIG, nous

souhaitons mettre en évidence des sujets communs tels que :

e Lerendu de haute qualité en temps réel

e Laperformance en animation temps réel (ex : humanoide virtuel)
e Les calculs de simulation sur GPGPU (ex : modele physique)

e Etc..
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Cette année, nous proposons une soumission en 2 étapes :

e 13 juillet 2017 : résumé de % page (soumission sur le site http://afrv.irisa.fr/openconf/openconf.php)
e 15 septembre 2017 : articles complets pour les résumés retenus (soumis sur le méme site)

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr

Retrouvez les anciens numéros de réverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/

Adhérez a 'AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
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De maniére a mettre en évidence les travaux des deux groupes de travail dédiés a la réalité virtuelle du GDR I1G-
RV, nous encourageons les soumissions de contributions scientifiques sur les sujets suivant : perception, usage,

métaphore et interface.

Format : afin d'homogénéiser les contributions, le format a utiliser pour les soumissions est celui proposé par le
comité "IEEE Technical Committee On Visualization and Graphics". Ce format est utilisé par plusieurs grandes
manifestations scientifiques internationales. Une description compléete et les fichiers associés (Latex et Word)

peuvent étre trouvés sur le site suivant : http://www.cs.sfu.ca/~vis/Tasks/camera.html

Dépot : la soumission sera effectuée de maniere électronique, exclusivement en fichier pdf sur le site de dépot
suivant : http://afrv.irisa.fr/openconf/openconf.php

Les articles scientifiques ne doivent pas dépasser 8 pages, alors que les états de I'art peuvent en compter jusqu'a
12.

Régle de sélection : il n'y a pas de comité de lecture. Cependant, les organisateurs se réservent le droit d'accepter

ou de refuser des contributions selon les critéres suivants (sans exclusivité) :

e lien avec les thématiques représentées par I'AFRV ;

e nombre de soumissions ;

e concentration de soumissions venant d'une méme équipe (l'esprit de la manifestation est de donner la
parole au plus grand nombre de d'équipes).

Comme il n'y a pas de comité de lecture, une contribution aux journées de I'AFRV n'est pas considérée comme une
"vraie" publication par les instances telles que les CNU. Il est donc tout a fait possible (et méme recommandé) de
soumettre, en paralléle, vos contributions dans des revues ou manifestations nationales ou internationales avec

comité de lecture.

Contact : pour toute demande de renseignement concernant les soumissions, n'hésitez pas a contacter Bruno

Arnaldi (bruno.arnaldi@irisa.fr) ou Valérie Gouranton (Valerie.Gouranton@irisa.fr) et a consulter le site de 'AFRV :

http://www.af-rv.fr

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr

Retrouvez les anciens numéros de réverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/

Adhérez a 'AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
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Appel a présentations de laboratoires

Si vous souhaitez présenter votre équipe de recherche, veuillez contacter Laure Leroy (laureleroyrv@gmail.com)

avant le 13 juillet 2017. Ces présentations sont exclusivement réservées (1) a des nouveaux laboratoires qui
n'auraient pas déja fait une présentation aux précédentes journées de I'AFRV, (2) a des laboratoires présentant des

activités résolument nouvelles ou bien (3) a des laboratoires qui ne sont pas passés récemment.
Appel a présentations d’usages industriels

Comme lors des éditions précédentes, nous sommes particulierement intéressés par des présentations des

entreprises qui ont pour objectifs :

e De donner I'occasion a des industriels qui ont franchi I'étape de réflexion et se sont engagés dans
I'utilisation des technologies de la Réalité Virtuelle ou de la Réalité Augmentée de faire un premier retour
d’expérience utile pour leurs confreres et d’exprimer leurs attentes en termes de nouvelles solutions
en direction des laboratoires et instituts de recherche.

o De définir de nouveaux besoins industriels en réalité virtuelle ou augmentée faisant émerger des
pistes d’innovation et de recherche ambitieuses : batiment, urbanisme, marketing amont et aval,
production, management, etc.

Format : la soumission peut aller d'un court résumé ou un article substantiel (de 1 page A4 avec de préférence une

illustration jusqu'a 8 pages) pour insertion dans les actes de ces journées.

Dépot : la soumission sera effectuée de maniére électronique, exclusivement en fichier pdf en contactant

directement les personnes en charge des présentations d’entreprise :

Date et contacts : Si vous souhaitez contribuer, veuillez contacter Philippe Gravez (philippe.gravez@cea.fr) ou
David Nahon (david.nahon@af-rv.fr) avant le 13 juillet 2017. Le texte final est attendu pour le 15 septembre 2017.

N’hésitez pas a contacter et a consulter le site de ’AFRV : http://www.af-rv.fr

Appel a sujets pour les ateliers thématiques

Depuis plusieurs années, lors des journées de I'AFRV nous organisons des ateliers thématiques (plusieurs ateliers
en parallele). Nous sollicitons la communauté pour des idées de themes qui pourraient étre abordés pour les journées
2017.

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr

Retrouvez les anciens numéros de réverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/

Adhérez a 'AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
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Le format est relativement simple pour chaque atelier (environ 2h) nous cherchons :

e Un animateur connaissant tres bien le sujet, capable d'effectuer une introduction avec des transparents
balayant le sujet (problématique, état de I'art, évolution du domaine, les grandes tendances et les
questions ouvertes). Ce dernier point doit étre particulierement détaillé pour étre capable de susciter
intéréts et échanges avec les participants (environ 30 personnes par atelier)

e L’animateur peut éventuellement étre accompagné de co-animateurs qui abordent des points particuliers
ou des visions complémentaires de ceux évoqués par I'animateur principal

e un membre du CA de I'AFRV accompagne |'animateur pour la partie mise en ceuvre et catalyseur
d'échanges et de discussions avec les participants (ce membre du CA sera choisi en fonction de sa
proximité et de son intérét par rapport au sujet abordé).

Vous pouvez proposer un theme sans étre volontaire pour I'animer :-)

Contact : pour toute proposition contacter Matthieu Lépine (matthieu.lepine@af-rv.fr) ou Judith Guez

(judith.guez@gmail.com)

Appel en pdf : http://www.af-rv.fr/wp-content/uploads/2017/06/Appel-Stand-IGRV-2017-2.pdf

AFRV 12e Journées AFRV, du 24 au 26 octobre 2017

Cette année, la 12e édition des Journées AFRV se déroulera dans le cadre de la semaine de |'Informatique
Graphique et de la Réalité Virtuelle de Rennes. La semaine IGRV se propose de regrouper sur cing jours un ensemble

de manifestations, dont les journées annuelles de notre association :

e Lesjournées pléniéres du GDR IG-RV
0 Journée jeunes chercheurs le 23 octobre 2017
0 réunion des groupes de travail du GDR
e Lesjournées J-FIG : les journées de I'Association Francaise d’Informatique Graphique, les 24, 25 et 26
octobre 2017
e Lesjournées J-RV : les journées de I'Association Francaise de Réalité Virtuelle, , les 24, 25 et 26 octobre
2017
e Une journée industrielle le 27 octobre 2017

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr

Retrouvez les anciens numéros de réverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
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Vous trouverez toutes les infos en ligne sur le site de I'événement : https://igrv2017.sciencesconf.org/

AFRV Réservation de stand POUR L’EXPOSITION INDUSTRIELLE, journées
IGRV2017

La semaine de I'Informatique Graphique et de la Réalité Virtuelle se tiendra au centre Inria de Rennes
du 23 au 27 octobre 2017 (cf. https://igrv2017.sciencesconf.org/)

L'objectif de cet événement est de regrouper sur 5 jours un ensemble de manifestations réunissant les

communautés de I'informatique graphique et de la réalité virtuelle, trés proches scientifiquement :
FJournée jeunes chercheurs et réunion des groupes de travail du GDR IG-RV

Flournées de I’AFIG (Association Francaise d’Informatique Graphique), conjointement avec les Journées
de I’AFRV (Association Frangaise de Réalité Virtuelle). A I'occasion de ces deux manifestations une zone
d’exposition industrielle sera installée afin de fournir un espace aux industriels fournisseurs de solutions
ou utilisateurs des technologies. Cet espace d’exposition sera particulierement bien visible et co-localisé

avec les pauses.

Flournée industrielle. Cette journée sera intégralement dédiée aux entreprises du domaine. Il s’agit de
leur offrir une tribune afin qu’elles puissent présenter leurs travaux, avec pour objectif, d’augmenter leurs

réseaux tant industriels qu’académiques.

Cet événement devrait accueillir plus de 250 participants, étudiants, académiques et industriels, qui
pourront échanger autour des sessions et des événements sociaux tout au long de cette semaine.

Cette journée est organisée par Bruno Arnaldi, Professeur INSA de Rennes, avec I'aide des équipes de

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr

Retrouvez les anciens numéros de réverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
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recherche de I'IRISA et du Centre Inria Rennes Bretagne Atlantique : Expression, Frvsense, Hybrid, Lagadic,
Mimetic.

PROPOSITION

Equipement prévu (stand de 2m x 3m) :
F1 table, 2 chaises
EAlimentation électrique
FAcces wifi
EPanneau d'affichage
EIncluant 1 inscription offerte pour la semaine

(hors diner de gala)

Notes : La formule peut étre adaptée a vos besoins. N'hésitez pas a nous contacter directement. Pour plus

d'informations sur la partie technique : florian.nouviale@irisa.fr

Retrouver les schémas et fiche d’inscription :

POSTE Stage en Réalité Virtuelle développeur C++ / Unity3D

Stage Développeur C++ / Unity3D

Simulation interactive et immersive de scénarios de production industriels
Contexte

Depuis sa création en 2009 LIGHT & SHADOWS fournit des solutions de réalité virtuelle et augmentée pour de
grands comptes industriels : Logiciel de conformation CAO — Configurateur temps réel - Contenu Photo-réaliste -

Produits interactifs — Solutions VR pour la simulation de processus de production.

Identifié comme I'un des acteurs principaux sur la scene de la réalité virtuelle pour les professionnels, son effectif
a rapidement triplé. Conscient de la portée et du dynamisme de ce secteur si prometteur, 25% du chiffre d'affaires

de I'entreprise est investi dans la recherche et le développement.

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr

Retrouvez les anciens numéros de réverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/

Adhérez a 'AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/



http://www.af-rv.fr/
http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
http://www.af-rv.fr/
http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
mailto:florian.nouviale@irisa.fr

ASSOCIATION FRANGAISE
DE REALITE VIRTUELLE AUGMENTEE,
MIXTE ET D'INTERACTION 3D

Grace a son expertise Light & Shadows intervient sur toute la chaine de valeur de la réalité virtuelle et répond ainsi
aux défis des industriels de demain. Sa pro-activité et sa recherche constante, garantissent des solutions novatrices

d’une qualité a la hauteur des attentes de ses clients.

CLIENTS : Airbus Group, Airbus Helicopters, Alstom, Christian Dior Parfum, Dassault Aviation, EADS, Getinge, IRT
Jules Verne , PSA, Renault, SEB, Saint Gobain, Technip, Zodiac Aerospace.

Mission

Light & Shadows développe, en partenariat avec le CEA, une solution logicielle sous Unity3D permettant aux clients
industriels de simuler des postes de travail (manuels ou robotisés) et d’interagir de maniére réaliste avec les éléments
de la scéne via une reconnaissance des gestes de mains. Cet outil connait un essor fulgurant grace a l'intérét des

clients industriels qui ont exprimé de nombreux souhaits d’évolution et de développement de nouvelles

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr

Retrouvez les anciens numéros de réverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/

Adhérez a 'AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/



http://www.af-rv.fr/
http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
http://www.af-rv.fr/
http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
http://www.af-rv.fr/wp-content/uploads/2017/06/second.png
http://www.af-rv.fr/wp-content/uploads/2017/06/first.png

ASSOCIATION FRANGAISE
DE REALITE VIRTUELLE AUGMENTEE,
MIXTE ET D'INTERACTION 3D

fonctionnalités (programmation de robots industriels en réalité virtuelle, création intuitive de chaines cinématiques

robot, visualisation de scan 3D d’installations).

Au sein de I'équipe en charge de la réalisation des solutions VR et sous la responsabilité d’un expert technique,
vous découvrirez et apprendrez a maitriser le fonctionnement du moteur 3D Unity ainsi que du moteur physique du
CEA XDE, un des plus performants sur le marché. Vous aurez en charge la création de simulations industrielles pour
les clients (principalement automobiles et aéronautique), le développement d’interface utilisateurs ainsi que I'apport

de nouvelles fonctionnalités au produit existant.

Vous serez soucieux de I'optimisation de I'outil au regard des performances et compte tenu des limitations
hardware des clients.

Vous aurez également pour mission d’accompagner le chef de projet Light&Shadows vous menant a 'acquisition

des compétences de gestion de projet client, notamment :

Définir les spécifications

Identifier les verrous/limitations techniques

Proposer une mise en ceuvre opérationnelle

Lieu

LIGHT

&SHADOWS

162 Boulevard Maréchal de Lattre de Tassigny

92150 SURESNES

Profil

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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Durée : 6 mois

Compétences techniques :

C++/C#

Unity 3D (serait un plus)

Solides connaissances en mécanique des corps rigides

Expérience recommandée :

Développement logiciel

Moteur 3D

Réalité Virtuelle (serait un plus)

Formation recommandée :

Bac +5 diplédme d’ingénieur en informatique ou Master

Contact

CV, lettre de motivation a I'attention de :

Antoine LASNIER — antoine dot lasnier at Is-vr dot com

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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POSTE Post-doctorat de 12 mois Inria MimeTIC - Laboratoire M2S
Outil d’entrainement gestuel et perceptif au basket-ball en réalité virtuelle

Contexte

Le laboratoire M2S s’intéresse aux effets de I'activité sportive sur la performance et la santé. L’originalité
de son approche repose sur une démarche pluridisciplinaire qui lui permet d’avoir des
résultats innovants couplant I'analyse et la synthése du mouvement en s’appuyant sur des modeles
numériques d’humains. Afin de mener a bien ces recherches scientifiques, le laboratoire s’appuie sur
une plateforme technique exceptionnelle ImmerMove qui comprend une salle de réalité virtuelle
(d’'une taille de 12*4*4m) et un gymnase dédié exclusivement a lI'analyse du mouvement. Il fait
d’ailleurs partie du top 200 du célebre classement de Shanghai des meilleures universités mondiales

dans la catégorie des sciences du sport.

Le laboratoire M2S travaille en particulier sur l'utilisation de la réalité virtuelle pour étudier
objectivement les interactions entre sportifs en faisant interagir des joueurs réels et virtuels. Ceci a
permis de lever de nouveaux verrous scientifiques concernant I'analyse du couplage perception-action
dans des situations de duels. Depuis quelques années, il travaille également sur le transfert de ces
connaissances vers le terrain via des outils d’entrailnement basés sur la réalité virtuelle. C'est dans ce

cadre que se situe cette offre de post-doctorat.
Description du projet

Ce post-doctorat, financé par un projet Inria Carnot et en collaboration avec le projet Carnot STAR
obtenu par I'équipe Comportement Perceptivo-Moteur de I'Institut des Sciences du Mouvement, vise
a mettre en place un simulateur de lancer au basket-ball pour un entrainement perceptif et gestuel.
La contribution de ce post-doctorat a ce projet consiste a créer la simulation d’humains virtuels et la
mise en place d’expérimentations pour analyser le comportement du joueur réel en fonction des
informations cinématiques de I’adversaire virtuel. Le candidat pourra se référer au papier ci-dessous

pour plus d’informations sur la démarche scientifique.

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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Brault S, Bideau B, Kulpa R, Craig CM (2012) Detecting Deception in Movement: The Case of the SideStep
in Rugby. PLOS ONE 7(6): e37494.

Compétences

Le candidat aura donc pour fonction :

- Développement de la solution d’animation générique d’humains virtuels

- Acquisition des gestes liés a la situation de jeu pour I'animation de I'adversaire virtuel
- Développement du simulateur de lancer au basket-ball

- Analyse du geste réalisé en fonction de I'action de I'adversaire virtuel

Le candidat recherché aura surtout un profil informatique avec si possible des connaissances en

mouvement en 3D. Les compétences demandées sont donc :
- Programmation en langage C++/C#
- Connaissance du logiciel Unity
- Connaissance de I'animation d’humains virtuels
Informations
Début : lerseptembre 2017
Durée : 12 mois
Salaire : 2130€ net mensuel
Mots-clés
Animation d’humains virtuels, réalité virtuelle, cinématique du geste, basket-ball
Contact
Richard Kulpa, Laboratoire M2S
ENS Rennes, Campus de Ker Lann, 35170 Bruz, France

Email: richard.kulpa@univ-rennes2.fr

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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Postdoctoral position - 12 months
Inria MimeTIC - M2S Lab

Motor and perceptual training tool in basketball based on virtual reality

Context

M2S Lab is concerned by the effects of sports on performance and health. Its originality is based on a
multidisciplinary approach that allows innovative results combining motion analysis and synthesis
based on numerical models of humans. To carry out this scientific research, the laboratory relies on an
exceptional ImmerMove technical platform which includes a virtual reality room (a size of 12*4*4m)
and a gymnasium exclusively dedicated to motion analysis. M2S Lab is also part of the top 200 of the
famous Shanghai ranking of the world's top universities in the category of sports sciences.
M2S Lab works in particular on the use of virtual reality to objectively study the interactions between
players by making real and virtual athletes interact. This allowed to tackle scientific challenges
concerning the analysis of perceptual-action coupling in situations of duels. In recent years, it also
worked on the transfer of this knowledge to the field thanks to virtual reality-based training tools. This

is the context of this postdoctoral position.
Project

This postdoctoral position, funded by an Inria Carnot project and in collaboration with the Carnot STAR
project obtained by the Comportement Perceptivo-Moteur team of Institut des Sciences du
Mouvement, aims to set up a basketball simulator for motor and perceptual training. The contribution
to this project consists in creating the simulation of virtual humans and in setting up experiments to
analyze the behavior of real players according to the kinematical information of their virtual opponent.
The candidate may refer to the paper below for more information on the scientific approach.
Brault S, Bideau B, Kulpa R, Craig CM (2012) Detecting Deception in Movement: The Case of the SideStep
in Rugby. PLOS ONE 7(6): €37494.
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Skills

The objectives of the candidate will be:

- Development of the generic animation solution for virtual humans

- Motion capture related to the game situation and for the animation of the virtual opponent
- Development of the basketball throw simulator

- Motion analysis according to the action of the virtual opponent

The candidate will mainly have a computer sciences profile with if possible knowledge in 3D motion.
The skills required are therefore:

- Programming in C++/C#

- Knowledge of the Unity software

- Skills in virtual humans animation

Informations

Start: September 152017

Duration: 12 months

Salary: 2130€ net monthly salary

Keywords

Virtual human animation, virtual reality, motion kinematics, basketball

Contact

Richard Kulpa, M2S Lab

ENS Rennes, Campus de Ker Lann, 35170 Bruz, France

Email: richard.kulpa@univ-rennes2.fr

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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GDR2éme Appel a la mobilité pour 2017

Cher(e)s membres du GdR IG-RV,

Nous pouvons lancer un second appel pour soutenir des projets de mobilité entre membres du GdR 1G-RV
(http://icube-web.unistra.fr/gdr-igrv/index.php/Soutien %C3%A0 la_mobilit%C3%A9) appartenant si possible a des

groupes de travail différents du GdR IG-RV et prioritairement a des groupes de travail du GdR IG-RV issus de
communautés différentes sachant que les 4 communautés constituant le GdR IG-RV sont celles de I'Informatique
Graphique, de I'Informatique Géométrique, de la Réalité Virtuelle et de la Visualisation (http://icube-
web.unistra.fr/gdr-igrv/index.php/Direction).

Si vous avez un tel projet, merci de compléter la demande ci-jointe pour une période de I'année 2017 a laquelle
vous envisageriez cette mobilité et de me I'envoyer au plus tard pour le 10 juillet 2017. Je prévois un retour sur ces
demandes d'ici au 14 juillet. Un compte-rendu de la mobilité est attendu apres le séjour (sans relance de ma part

pour les mobilités en cours).

A vos projets dongc, et n'hésitez pas a consulter notre site : http://icube-web.unistra.fr/gdr-igrv

Formulaire ici : http://www.af-rv.fr/wp-content/uploads/2017/07/MobilitelG-RV2017.doc

GDRRecommandations du Conseil Scientifique INS2l sur I'éthique dans les
sciences de l'information

Bonjour a tous,

Ludovic HOYET, (IRISA, Centre Inria Rennes - Bretagne Atlantique) est nommé correspondant « éthique » du GdR

IG-RV, n'hésitez pas a la contacter : ludovic.hoyet@inria.fr

Bon été, Dominique
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PRESSE [Tribune] Comment voyons-nous a travers un visiocasque (2/2) ?

Cet article est la suite de l'article [Tribune] Comment voyons-nous a travers un visiocasque (2/2) que vous

retrouverez ici : http://www.realite-virtuelle.com/tribune-visiocasque-casque-vr

Doit-on imposer la vision stéréoscopique ?

Comme nous l'avions indiqué dans un article précédent sur le visiocasque, la vision est un sens actif : le systeme

visuel a besoin de scruter en toutes directions pour construire une perception 3D de I'environnement, a partir des
deux images 2D vues par les yeux. De méme, toujours inconsciemment, le systéme oculomoteur est en action
permanente, commandant 'accommodation et la convergence des yeux. En regardant un objet a moins de cent
métres environ, I'image réfléchie deviendrait floue sur la rétine si les yeux ne possédaient pas le pouvoir
d’accommoder automatiquement : sous I'action des muscles ciliaires, les puissances optiques des deux cristallins
varient et permettent de voir net des objets proches ou éloignés. Simultanément, les muscles des globes orbitaux
permettent d’orienter les deux yeux en les faisant converger vers le point de I'espace observé. C’'est le phénomene
de vergence, physiologiquement lié a celui de 'accommodation puisqu’ils doivent s’ajuster tous les deux a la distance

de I'objet observé.

Lire la suite ici : http://www.realite-virtuelle.com/comment-voir-travers-visiocasque
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