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AFRV 12e Journées AFRV : Appel a contributions

AFRV 12e Journées AFRV, du 24 au 26 octobre 2017

AFRV Réservation de stand POUR L’'EXPOSITION INDUSTRIELLE, journées IGRV2017
FORM Candidature Master sur la Réalité Virtuelle des Arts et Métiers de Laval
POSTE Research Assistant (PhD opportunity) at i2CAT Foundation

POSTE Computer Graphics Engineer (Postdoc)
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POSTE Offre de post-doc en géométrie discréte et imagerie informatique a Université
Paris-Est

cfP Call for Papers & Attendees - ACM VRIC 2018 - Laval Virtual

Cfp Appel a journée thématique du GdR IG-RV

U&T TechViz sera au salon Siggraph 2017 du 1° au 3 aout, stand 531

AFRV 12e Journées AFRV : Appel a contributions

Comme dans les précédentes éditions, nous invitons plus particulierement les doctorants et les jeunes chercheurs
ou enseignants chercheurs a contribuer a la partie scientifique des journées de I'AFRV en présentant leurs résultats.
Les travaux proposés doivent étre novateurs et s’inscrire dans le domaine de la réalité virtuelle, de la réalité
augmentée ou de l'interaction 3D. Comme les journées de I’AFRV coincident avec les journées de I'AFIG, nous

souhaitons mettre en évidence des sujets communs tels que :

e Lerendu de haute qualité en temps réel

e La performance en animation temps réel (ex : humanoide virtuel)
e Les calculs de simulation sur GPGPU (ex : modeéle physique)

e Etc..
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Cette année, nous proposons une soumission en 2 étapes :
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e 13 juillet 2017 : résumé de % page (soumission sur le site http://afrv.irisa.fr/openconf/openconf.php)
e 15 septembre 2017 : articles complets pour les résumés retenus (soumis sur le méme site)

De maniére a mettre en évidence les travaux des deux groupes de travail dédiés a la réalité virtuelle du GDR I1G-
RV, nous encourageons les soumissions de contributions scientifiques sur les sujets suivant : perception, usage,

métaphore et interface.

Format : afin d'homogénéiser les contributions, le format a utiliser pour les soumissions est celui proposé par le
comité "IEEE Technical Committee On Visualization and Graphics". Ce format est utilisé par plusieurs grandes
manifestations scientifiques internationales. Une description compléte et les fichiers associés (Latex et Word)

peuvent étre trouvés sur le site suivant : http://www.cs.sfu.ca/~vis/Tasks/camera.html

Dépot : la soumission sera effectuée de maniere électronique, exclusivement en fichier pdf sur le site de dépot

suivant : http://afrv.irisa.fr/openconf/openconf.php

Les articles scientifiques ne doivent pas dépasser 8 pages, alors que les états de I'art peuvent en compter jusqu'a
12.

Regle de sélection : il n'y a pas de comité de lecture. Cependant, les organisateurs se réservent le droit d'accepter

ou de refuser des contributions selon les critéres suivants (sans exclusivité) :

e lien avec les thématiques représentées par I'AFRV ;

e nombre de soumissions ;

e concentration de soumissions venant d'une méme équipe (I'esprit de la manifestation est de donner la
parole au plus grand nombre de d'équipes).

Comme il n'y a pas de comité de lecture, une contribution aux journées de I'AFRV n'est pas considérée comme une
"vraie" publication par les instances telles que les CNU. Il est donc tout a fait possible (et méme recommandé) de
soumettre, en paralléle, vos contributions dans des revues ou manifestations nationales ou internationales avec

comité de lecture.

Contact : pour toute demande de renseignement concernant les soumissions, n'hésitez pas a contacter Bruno

Arnaldi (bruno.arnaldi@irisa.fr) ou Valérie Gouranton (Valerie.Gouranton@irisa.fr) et a consulter le site de 'AFRV :

http://www.af-rv.fr
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Appel a présentations de laboratoires

Si vous souhaitez présenter votre équipe de recherche, veuillez contacter Laure Leroy (laureleroyrv@gmail.com)

avant le 13 juillet 2017. Ces présentations sont exclusivement réservées (1) a des nouveaux laboratoires qui
n'auraient pas déja fait une présentation aux précédentes journées de I'AFRV, (2) a des laboratoires présentant des

activités résolument nouvelles ou bien (3) a des laboratoires qui ne sont pas passés récemment.
Appel a présentations d’usages industriels

Comme lors des éditions précédentes, nous sommes particulierement intéressés par des présentations des

entreprises qui ont pour objectifs :

e De donner I'occasion a des industriels qui ont franchi I'étape de réflexion et se sont engagés dans
I'utilisation des technologies de la Réalité Virtuelle ou de la Réalité Augmentée de faire un premier retour
d’expérience utile pour leurs confreres et d’exprimer leurs attentes en termes de nouvelles solutions
en direction des laboratoires et instituts de recherche.

o De définir de nouveaux besoins industriels en réalité virtuelle ou augmentée faisant émerger des
pistes d’innovation et de recherche ambitieuses : batiment, urbanisme, marketing amont et aval,
production, management, etc.

Format : la soumission peut aller d'un court résumé ou un article substantiel (de 1 page A4 avec de préférence une

illustration jusqu'a 8 pages) pour insertion dans les actes de ces journées.

Dépot : la soumission sera effectuée de maniére électronique, exclusivement en fichier pdf en contactant

directement les personnes en charge des présentations d’entreprise :

Date et contacts : Si vous souhaitez contribuer, veuillez contacter Philippe Gravez (philippe.gravez@cea.fr) ou
David Nahon (david.nahon@af-rv.fr) avant le 13 juillet 2017. Le texte final est attendu pour le 15 septembre 2017.

N’hésitez pas a contacter et a consulter le site de ’AFRV : http://www.af-rv.fr

Appel a sujets pour leateliers thématiques

Depuis plusieurs années, lors des journées de I'AFRV nous organisons des ateliers thématiques (plusieurs ateliers
en parallele). Nous sollicitons la communauté pour des idées de themes qui pourraient étre abordés pour les journées
2017.

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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Le format est relativement simple pour chaque atelier (environ 2h) nous cherchons :

e Un animateur connaissant tres bien le sujet, capable d'effectuer une introduction avec des transparents
balayant le sujet (problématique, état de I'art, évolution du domaine, les grandes tendances et les
questions ouvertes). Ce dernier point doit étre particulierement détaillé pour étre capable de susciter
intéréts et échanges avec les participants (environ 30 personnes par atelier)

e L’animateur peut éventuellement étre accompagné de co-animateurs qui abordent des points particuliers
ou des visions complémentaires de ceux évoqués par I'animateur principal

e un membre du CA de I'AFRV accompagne |'animateur pour la partie mise en ceuvre et catalyseur
d'échanges et de discussions avec les participants (ce membre du CA sera choisi en fonction de sa
proximité et de son intérét par rapport au sujet abordé).

Vous pouvez proposer un theme sans étre volontaire pour I'animer :-)

Contact : pour toute proposition contacter Matthieu Lépine (matthieu.lepine@af-rv.fr) ou Judith Guez

(judith.guez@gmail.com)

Appel en pdf : http://www.af-rv.fr/wp-content/uploads/2017/06/Appel-Stand-IGRV-2017-2.pdf

AFRV 12e Journées AFRV, du 24 au 26 octobre 2017

Cette année, la 12e édition des Journées AFRV se déroulera dans le cadre de la semaine de I'Informatique
Graphique et de la Réalité Virtuelle de Rennes. La semaine IGRV se propose de regrouper sur cing jours un ensemble

de manifestations, dont les journées annuelles de notre association :

e Lesjournées pléniéres du GDR IG-RV
0 Journée jeunes chercheurs le 23 octobre 2017
0 réunion des groupes de travail du GDR
e Lesjournées J-FIG : les journées de I'Association Francaise d’Informatique Graphique, les 24, 25 et 26
octobre 2017
e Lesjournées J-RV : les journées de I'Association Francgaise de Réalité Virtuelle, , les 24, 25 et 26 octobre
2017
e Une journée industrielle le 27 octobre 2017
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Vous trouverez toutes les infos en ligne sur le site de I'événement : https://igrv2017.sciencesconf.org/

AFRV Réservation de stand POUR L’EXPOSITION INDUSTRIELLE, journées
IGRV2017

La semaine de I'Informatique Graphique et de la Réalité Virtuelle se tiendra au centre Inria de Rennes
du 23 au 27 octobre 2017 (cf. https://igrv2017.sciencesconf.org/)

L'objectif de cet événement est de regrouper sur 5 jours un ensemble de manifestations réunissant les

communautés de I'informatique graphique et de la réalité virtuelle, tres proches scientifiquement :
FJournée jeunes chercheurs et réunion des groupes de travail du GDR IG-RV

Flournées de I’AFIG (Association Francaise d’Informatique Graphique), conjointement avec les Journées
de I’AFRV (Association Frangaise de Réalité Virtuelle). A I'occasion de ces deux manifestations une zone
d’exposition industrielle sera installée afin de fournir un espace aux industriels fournisseurs de solutions
ou utilisateurs des technologies. Cet espace d’exposition sera particulierement bien visible et co-localisé

avec les pauses.

Flournée industrielle. Cette journée sera intégralement dédiée aux entreprises du domaine. Il s’agit de
leur offrir une tribune afin qu’elles puissent présenter leurs travaux, avec pour objectif, d’augmenter leurs

réseaux tant industriels qu’académiques.

Cet événement devrait accueillir plus de 250 participants, étudiants, académiques et industriels, qui
pourront échanger autour des sessions et des événements sociaux tout au long de cette semaine.

Cette journée est organisée par Bruno Arnaldi, Professeur INSA de Rennes, avec I'aide des équipes de
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recherche de I'IRISA et du Centre Inria Rennes Bretagne Atlantique : Expression, Frvsense, Hybrid, Lagadic,

Mimetic.

PROPOSITION

Equipement prévu (stand de 2m x 3m) :
F1 table, 2 chaises
EAlimentation électrique
FAcces wifi
EPanneau d'affichage
EIncluant 1 inscription offerte pour la semaine

(hors diner de gala)

Notes : La formule peut étre adaptée a vos besoins. N'hésitez pas a nous contacter directement. Pour plus

d'informations sur la partie technique : florian.nouviale@irisa.fr

Retrouver les schémas et fiche d’inscription :

FORM Candidature Master sur la Réalité Virtuelle des Arts et Métiers de
Laval

Pour intégrer le Master sur la Réalité Virtuelle des Arts et Métiers de Laval a la prochaine rentrée, envoyez votre

candidature par email avant le 23 ao(t. Faites passer le mot | https://artsetmetiers.fr/fr/actualites/master-mti3d-vous-

avez-jusquau-23-aout-pour-postuler

POSTE Research Assistant (PhD opportunity) at i2CAT Foundation

The i2CAT Foundation is a research centre working on Future Internet technologies and digital innovation. The
Media Internet research area (MIA) of the i2CAT foundation is seeking a computer scientist or a telecommunications
engineer to join the Media team to get involved in different projects, focusing on immersive virtual reality,

experimental design and behavioural evaluation.

The successful candidate will carry out a PhD co-directed by Joan Llobera (i2CAT Foundation) and Antoni Susin
(UPC) between September 2017 and September 2020. The PhD candidate will join the Media & Internet Unit to

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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develop a platform for multi-user virtual reality experiences and use a variety of media formats (video, dynamic

meshes, point clouds) to develop, design and evaluate virtual reality behavioural experiments.

The PhD candidate will be part of the H2020 ICT Project VR-Together, a 3 year project starting in October 2017.

This will give several opportunities to interact with a network of European partners specialized on different aspects

of media representation, streaming and VR content production.

The PhD candidate will join the Media team of the i2CAT foundation and carry out duties towards the objectives

of the VR-Together project. This may include tasks such as:

1.
2.

3.
4.
5.

Work with innovative media formats (point clouds, dynamic meshes, etc.).

Integrate innovative encoding and media streaming solutions to optimize the VR experience and feeling of
co-presence.

Explore methods to increase the feeling of physicality in the virtual space.

Develop characters that help preserve and reinforce the feeling of togetherness in VR.

Test quantitatively and qualitatively the feeling of co-presence.

Minimum requirements:

Degree in Computer Science, electrical engineering or equivalent
Master in Computer Graphics, Virtual Reality of related topics
Good spoken and written English is essential

Desired requirements:

Experience in machine learning, statistics or behavioural studies will be a plus

What do we offer?

A unique experience working in the sunny Barcelona within an international, dynamic and growing
organization.

Located in Zona Universitaria with great connections with metropolitan public transport and easy access
by car.

Multidisciplinary and multicultural environment

Be in contact with leading edge technology

Competitive Salary + Bonus

Flexible retribution

Initial 12 months contract (3 months probation) + yearly renewal until PhD conclusion.

25 free working days per year

Fridays afternoon off

Intensive summer work (July + August) from 8:00 to 15:15 o’clock

Possibility to do two days of tele-working each month!

Flexible working hours

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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Interested  applicants  should send a motivation letter and an updated resume at:
https://careers.talentclue.com/es/node/18315288/12623479

For further information, feel free to contact Dr Joan Llobera at joan.llobera@i2cat.net

POSTE Computer Graphics Engineer (Postdoc)

The i2CAT Foundation is a research center working on Future Internet technologies and digital innovation. The
Media Internet research area (MIA) of the i2CAT foundation is seeking an experienced Computer Graphics Engineer
or a Virtual Reallity Scientist to join our team.

The candidate should have a PhD on a topic related to Computer Graphics and Virtual Reality, or equivalent work
experience. The successful candidate will join the Media & Internet Unit to develop a platform for multi-user virtual
reality experiences and use a variety of media formats (video, dynamic meshes, point clouds) to develop, design and
evaluate virtual reality behavioral experiments.

The successful candidate will be part of the H2020 ICT Project VR-Together, a 3 year project starting in October
2017. This will give several opportunities to interact with a network of European partners specialized on different

aspects of media representation, streaming and VR content production.

The experienced research engineer will join the Media team of the i2CAT foundation and carry out duties towards
the objectives of the VR-Together project. This may include tasks such as:
1. Work with innovative media formats (point clouds, dynamic meshes, etc.).
2. Integrate innovative encoding and media streaming solutions to optimize the VR experience and feeling of
co-presence.
3. Explore methods to increase the feeling of physicality in the virtual space.
Develop characters that help preserve and reinforce the feeling of togetherness in VR.
5. Test quantitatively and qualitatively the feeling of co-presence.
Minimum requirements:

- PhD on a topic related to Computer Graphics, Virtual Reality or equivalent experience.
- Good spoken and written English is essential

Desired requirements:

- Experience in machine learning, statistics or behavioral studies will be a plus

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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What do we offer?

- Aunique experience working in the sunny Barcelona within an international, dynamic and growing
organization.

- Located in Zona Universitaria with great connections with metropolitan public transport and easy access
by car.

- Multidisciplinary and multicultural environment

- Bein contact with leading edge technology

- Competitive Salary + Bonus

- Flexible retribution

- Initial 12 months contract (3 months probation) + yearly renewed contracts

- 25 free working days per year,

- Fridays afternoon off

- Intensive summer work (July + August) from 8:00 to 15:15 o’clock

- Possibility to do two days of tele-working each month!

- Flexible working hours

Interested applicants should send a motivation letter and an updated resume at:

https://careers.talentclue.com/es/node/18315382/12623479

For further information, feel free to contact Dr Joan Llobera at joan.llobera@i2cat.net

POSTE Offre de post-doc en géométrie discréete et imagerie informatique a
Université Paris-Est

Dear colleagues,

Applications are invited for a 2-year postdoctoral position, based at Gaspard-Monge Laboratory of Informatics
(LIGM) and Laboratory of Analysis and Applied Mathematics (LAMA) of Paris-Est University, starting in fall 2017. The

project is supported by Labex Bézout program, in collaboration with Laboratory of Informatics in Images and

Information Systems (LIRIS) in Lyon.

The project investigates geometric and topological problems of digital objects (composed of pixels/voxels) under
geometric transformations in a discrete space, and aims to develop a purely discrete framework that allows such

geometric manipulation of digital objects without geometric and topological conflict.

For further details about the project, please see : http://bezout.univ-paris-est.fr/en/news-positions/document-
2877.html

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr

Retrouvez les anciens numéros de réverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/

Adhérez a 'AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/



http://www.af-rv.fr/
http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
http://www.af-rv.fr/
http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
https://careers.talentclue.com/es/node/18315382/12623479
mailto:joan.llobera@i2cat.net
http://ligm.u-pem.fr/
http://umr-math.univ-mlv.fr/
http://bezout.univ-paris-est.fr/
https://liris.cnrs.fr/
http://bezout.univ-paris-est.fr/en/news-positions/document-2877.html
http://bezout.univ-paris-est.fr/en/news-positions/document-2877.html

ASSOCIATION FRANGAISE
DE REALITE VIRTUELLE AUGMENTEE,
MIXTE ET D'INTERACTION 3D

Applicants should have (or expect to receive) a PhD in mathematics or computer science with knowledges and/or
interests of the related fields, such as digital geometry, discrete geometry, computational geometry, digital image

processing, computer algebra, etc. Programming skills (C/C++, Java, Maple, Mathematica etc.) are essential.

Applications must include a CV, a list of publications, a summary of research achievements and a future plan of
research with possible links to the project, with contact details of at least two references who can provide

recommendation letters upon request.

The submission deadline is September 30, 2017. Nevertheless, the application may be closed before the limit date,

if a satisfying candidate is found.
Please do not hesitate to contact us for any inquiry.
Best regards,

Pascal Romon (pacal.romon@u-pem.fr, LAMA, Université Paris-Est)

Yukiko Kenmochi (yukiko.kenmochi@u-pem.fr, LIGM, Université Paris-Est)

David Coeurjolly (david.coeurjolly@liris.cnrs.fr, LIRIS, CNRS)

CfP Call for Papers & Attendees - ACM VRIC 2018 - Laval Virtual

Laval (France) April 4 -6, 2018

Dear academic and industrial colleagues,

You are cordially invited to participate to the 20" ACM VRIC (Virtual Reality International Conference) in

attending and eventually submitting a paper.

VRIC'2018 will be held during Laval Virtual 2018, the premier European conference & exhibition on Immersive

(AR-VR-MR) Technologies. Laval Virtual 20th anniversary will be memorable!

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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We keep on innovating to create our future! We will imagine and launch together projects that will change our
lives. ACM VRIC 2018 will gather about 170 specialists in Immersive (AR-VR-MR) Technologies, from research
institutions & industry, to work together and produce a vision towards the evolution of immersive technologies and

their future usage scenarios within different sectors.

Limited number of attendees (170), candidate today to participate!

ACM VRIC registration includes unlimited free entrance to_Laval Virtual exhibition!

Wednesday, April 4: famous invited speakers from research institutions & industry present their own
vision on immersive technologies, their usage scenarios and the "Laval Virtual Vision" they created together

during the Laval Virtual Seminar._

Thursday, April 5: 6 thematic Workshops, driven by experts in each area, contribute to refine the LV vision
2025 edition 2018 and dream up future projects to create a collective document (in a publishable form)

presenting their collective work in their specific workshop theme.

ACM VRIC 2018 Call for Wshops:

Submit one page description of a workshop theme including a workshop title, short description, list of engaged

contributors, expected number of participants.

Each workshop will apply the same process; (1) papers presentation, (2) Open Bar, (3) Mind-mapping, (4) LV
exhibition guided visit according to the proposed theme, Presentation preparation for workshop feedback on Friday

plenary session.

Friday, April 6: a Final Plenary Session for presenting the outcomes of the Workshops and validating the updated
version of the " Laval Virtual Vision 2025". A famous keynote speaker will introduce that day: Mel Slatet

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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More than ever, VRIC Laval Virtual 2018 is the place to be in order to participate in the tremendous growth of
Immersive (AR-VR-MR) Technologies.

To participate to VRIC 2018, just register on www.laval-virtual.org!

You can also submit:

- a Paper to get the opportunity to introduce your work to the audience. Your paper will be published on ACM
Digital Library and proposed to our associated journals, IJVR & JVRB (See the “Call for Paper” below)

- a Workshop Theme (submit before October 31*", 2017, a one page description to vric2018@easychair.org)

APPLY NOW to get a chance to live an incredible experience and to be part of the group of specialists who will
invent the future! (https://www.youtube.com/watch?v=rL56maT1-vq)

Kindest regards

Simon Richir, VRIC Chair.

20th ACM Virtual Reality International Conferened.aval Virtual 2018- CALL for RPERS

VRIC Laval Virtual website: http://www.laval-virtual.org/

Application & Submission page: https://easychair.org/conferences/?conf=vric2018

Partnership with international journals for special issues: 1IJVR (ijvr.org) & JVRB (www.jvrb.org)

The annual VRIC - Laval Virtual conference is a global forum for researchers and engineers from industry, academia
and research institutes to discuss and exchange ideas, methods and results on Virtual Reality, Augmented Reality,
Mixed Reality, Internet of Things, new usage scenarios and emerging technologies. The scope of the conference

covers a variety of topics ranging from theoretical developments to industrial applications and case studies.

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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April, 4-6 2018 Laval, France
Sponsored by ACM - Logistics Partner: Laval Virtual

IMPORTANT DATES

Submission Deadline: December 8, 2017
Decision notification and reviews sent to authors: January 15, 2018

Camera-ready papers due: February 26, 2018
Registration: March 5, 2018

Accepted manuscripts appear in the Proceedings of the ACM Virtual Reality International Conference, which is
listed in the ACM Digital Library (http://dl.acm.org)

At the conference, presenters of accepted papers have up to 20-minutes (including questions). Shorter papers

may have shorter presentation times than longer papers at the conference.

ACM VRIC 2018 seeks original, high-quality contribution in all areas related to virtual reality (VR), including
augmented reality (AR), mixed reality (MR), and 3D user interfaces (3DUIs).

ACM VRIC 2018 features three categories of submissions: long papers (8 pages), short papers (4 pages) or poster
papers (2 pages). Short paper will represent a more focused and succinct contribution to the research or relatively
early work, with a smaller — yet still significant — scope of contribution than an 8-page long paper, which represent
mature and complete reseach. System papers (integration of techniques and technologies to build an effective

system) will be also appreciated as we focus on new uses of immersive technologies.

Continuing our cooperation with the IJVR (International Journal of Virtual Reality) and JVRB (Journal of Virtual
Reality and Broadcasting) journal, paper submissions with substantial contribution will automatically be considered

by the Program Committee for potential extended publication in special issues of these journals.

Topics: Papers may come from any area of VR activity: academia or industry; science, engineering, or craft; analysis
or design. ACM VRIC 2018 seeks contributions covering all applications domains (e.g. health, training, simulation,
industry 4.0, art, leisure, entertainment, avatars...) and will focus particularly on the major following themes this

year:

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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Content creation

Interactive 3D production - 360 acquisition Systems- Volumetric Scanning & Reconstruction - Immersive

Storytelling - Modeling and simulation — Arts

- Human factors

Perception, presence, self presence, virtual embodiment, incarnation, cognition - Teleoperation and telepresence
- Virtual humans and avatars - Multi-user and distributed VR/AR/MR — Living in a virtual collaborative world — User
eXperience

- Visual interfaces

Advanced or experimental display technology (e.g. Light Fields) - Immersive projection technology - Computer
graphics techniques for VR/AR/MR

- Interaction & navigation

3D interaction for VR/AR/MR - 3DUI metaphors for VR/AR/MR - Tracking and sensing - Input devices for VR/AR/MR

- Locomotion and navigation in virtual environments — Haptics — Sensors

Applications

Applications of VR/AR/MR: Industry 4.0, games, health, entertainment, CAD, education, luxury, cinema, etc. -
Ethical issues in VR/AR/MR — Practical cases -

Emerging related technologies
Robotics - 3D Print — Drones - Artificial intelligence - Light Field — Low Tech VR — Ubiquitous Computing - loT

ACM VRIC uses a double-blind review process, meaning both the authors and the reviewers remain anonymous
to each other. Complete papers must be submitted electronically through the online submission system:

https://easychair.org/conferences/?conf=vric2018. All papers should be formatted using the ACM Template format

described at http://www.acm.org/publications/proceedings-template

Direct link to submit a paper: https://easychair.org/conferences/?conf=vric2018

Demonstration session "ReVolution" is also open submission as well as “Virtual Fantasy” student contest and “Laval
Virtual Awards”. Look at http://www.laval-virtual.org/

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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Cfp Appel a journée thématique du GdR IG-RV

Cher(e)s membres du GdR IG-RV,

Je lance un appel a Journée thématique du GdR IG-RV. Compte tenu de la période, je le relancerais a la rentrée
avec deadline mi-octobre afin que pour les journées plénieres du GdR IG-RV du 23 au 27 octobre a Rennes nous

ayons des propositions concrétes pour en discuter.

L'idée est que maintenant que le GdR IG-RV est consolidé autour de ses quatre communautés, Informatique
géométrique et Graphique, Réalité virtuelle et Visualisation, I'objectif serait d’accroitre les échanges scientifiques
entre ces communautés par des journées thématiques sur des themes transversaux, qui intéresseraient des
membres de plusieurs groupes de travail du GdR IG-RV (géométrie discréte, modélisation géométrique,

animation/simulation, rendu, visualisation, réalité virtuelle).

Si vous avez un tel projet, merci de compléter la demande ci-jointe ou de m’indiquer si vous envisageriez une telle
journée et si oui, sur quel theme. L’idée serait d’organiser une ou deux journées thématiques au cours du premier
semestre 2018. Afin d’en minimiser le cout, la journée aurait lieu de préférence a Paris et le GdR pourrait par exemple
financer les missions d’une personne par laboratoire du GdR IG-RV et/ou café/déjeuner dans la limite d’un budget
maximal de 3k€ par journée.

A vos projets dong, et n'hésitez pas a consulter notre site : http://icube-web.unistra.fr/gdr-igrv

Formulaire de  participation:  http://www.af-rv.fr/wp-content/uploads/2017/07/JourneeThematiquelG-
RV2018.doc

U&TTechViz sera au salon Siggraph 2017 du 1°" au 3 aout, stand 531

Apportez votre propre modele et affichez-le instantanément sur notre stand. Réservez votre démo personnalisée

dés a présent sur : http://www.techviz.net/siggraph-2017#.WVoT0ojyjct

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr

Retrouvez les anciens numéros de réverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/

Adhérez a 'AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/



http://www.af-rv.fr/
http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
http://www.af-rv.fr/
http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
http://icube-web.unistra.fr/gdr-igrv
http://www.af-rv.fr/wp-content/uploads/2017/07/JourneeThematiqueIG-RV2018.doc
http://www.af-rv.fr/wp-content/uploads/2017/07/JourneeThematiqueIG-RV2018.doc
http://www.techviz.net/siggraph-2017#.WVoT0ojyjct

ASSOCIATION FRANGAISE
DE REALITE VIRTUELLE AUGMENTEE,
MIXTE ET D'INTERACTION 3D

Au programme de nos démas

TechViz collaborative

Démonstrations live et instantanées de I'option VR Collaboration
Réunions immersives instantanées depuis différents lieux

Collaboration en temps réel en réalité virtuelle entre des collégues situés a différents endroits et sur n‘importe
quel support d’affichage de réalité virtuelle.

Incrug¢ ati on d’'i mage interactive (13)
Interface Homme-Machine

Affichez en temps réel le tableau de bord de votre voiture en 3D sur n‘importe quel systéme de réalité virtuelle
Evaluer une ergonomie IHM directement dans une voiture virtuelle

Avatar virtuel
Pour une analyse poussée de I’'ergonomie

Validez le confort de vos utilisateurs

360 Snapshot

Enregistrez une photo de votre revue VR sur votre téléphone portable

https://www.youtube.com/watch?time continue=1&v=mHUNLpGakfM

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr
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