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AFRV  Matériel d’élection 

Chers membres de l’AFRV, 

 

Ce message a pour but d’informer tous les membres des modalités de vote pour le renouvellement partiel du Conseil 

d’Administration de l’AFRV.   

Les élections auront lieu lors de la 12e édition des Journées AFRV, qui se déroulera dans le cadre de la semaine de 

l’Informatique Graphique et de la Réalité Virtuelle de Rennes (https://igrv2017.sciencesconf.org/). 

Les élections auront lieu les 24 et 25 octobre (fermeture à 12 h le 25).  

 

Depuis la création de notre Association, Le Conseil d’Administration joue un rôle primordial dans l’animation et le 

fonctionnement de l’AFRV. Se réunissant physiquement (généralement à Paris) trois à quatre fois par an, il met en 

œuvre les grandes orientations de l’activité de l’Association telles que définies par l’assemblée générale et assure la 

promotion de l’Association auprès des milieux concernés. Il œuvre pour le développement des domaines qui sont de 

la compétence de l’AFRV. Lieu d’échange et de discussion dans la recherche du consensus, il est particulièrement 

vigilant à l’émulation entre les différents domaines disciplinaires représentés et les familles de membres (industriels, 

enseignants, chercheurs, passionnés, etc).  

 

Conformément aux statuts de l’association, une partie des sièges du Conseil d’Administration est renouvelée tous 

les ans, le mandat de chaque Administrateur étant de trois ans. Ce mode de fonctionnement permet de dynamiser 

le groupe et d’assurer qu’à terme un maximum de membres ait la possibilité de participer aux travaux du CA. Pour 

mémoire, le Conseil d’Administration est actuellement composé de 17 membres répartis en trois collèges : 

• Collège 1 : les personnes physiques ayant une activité professionnelle en lien avec la réalité virtuelle : 
enseignants, chercheurs, ingénieurs, développeurs, étudiants, créateurs de contenu, etc. (8 membres) 

• Collège 2 : les institutions d'enseignement et de recherche : Universités, Centres Nationaux, Écoles, Instituts, 
Laboratoires, etc. (5 membres) 

• Collège 3 : les organismes privés à but industriel, commercial ou autre (5 membres) 
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• Collège 4 : les organismes associatifs loi 1901 (1 membre) 

MODALITES : 

Vous recevez avec ce message le matériel de vote correspondant à votre collège (bulletin, professions de foi, 

procuration). Si vous êtes électeur dans deux collèges, vous recevrez deux messages et deux jeux de documents. Sont 

électeurs tous membres à jour de leur cotisation au jour des élections. Sont élus les candidats ayant obtenu le plus 

grand nombre de voix à concurrence du nombre de sièges à pourvoir. 

Trois modalités sont possibles : sur place, par procuration, par correspondance. Dans tous les cas, vous pouvez 

biffer des noms sur la liste, mais ne pas en rajouter. Tout bulletin valide doit comporter un nombre de noms au plus 

égal au nombre de sièges à pourvoir. 

Vote sur place 

La modalité principale de vote est le vote sur place, classique, avec des urnes. Chaque électeur glisse dans l’urne 

de son collège une enveloppe contenant un seul bulletin correspondant à son collège, et émarge dans la liste des 

électeurs. 

Vote par procuration 

Le vote par procuration est également possible. Pour voter par procuration, choisissez une personne elle-même 

électeur (-trice) et confiez-lui un mandat de procuration après l’avoir rempli et signé.  

ATTENTION : La personne mandatée ne peut se voir confier plus de trois procurations, tous collèges confondus.  

Vote par correspondance 

Afin de prendre en compte les dispositions prévues dans les statuts, et de garantir qu’un maximum de membres 

pourront exprimer leur suffrage, le vote par correspondance est également possible, pour les membres (personnes 

et entités) qui ne pourront se déplacer à Brest ni s’y faire représenter. Le vote par correspondance (par envoi postal 

à l’adresse ci-dessous) est ouvert dès réception de ce message, et ce jusqu’au 23 octobre 2017, DATE DE RECEPTION. 

Aucun vote arrivant après cette date ne sera pris en considération. Pour voter par correspondance, il est impératif 

de respecter strictement les modalités suivantes :  

• Imprimer le bulletin de vote et éventuellement rayer les noms selon la procédure décrite sur le bulletin. 

• Le glisser dans une enveloppe blanche sans apposer aucune marque ni sur le bulletin ni sur l’enveloppe. 
Sceller l’enveloppe. 

• Glisser l’enveloppe blanche dans une enveloppe plus grande en kraft en indiquant au verso, vos noms, 
adresse et collège de vote et signer. Une enveloppe non signée ne sera pas ouverte. 

• Adresser l’enveloppe à  
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Elections AFRV 

Valérie Gouranton 

IRISA Rennes 

Campus universitaire de Beaulieu 

263 Avenue du Général Leclerc - CS 74205 

35042 RENNES Cedex 

Retrouvez tout le matériel d’élection : http://www.af-rv.fr/blog/2017/10/16/materiel_election/  

 

AFRV Programme des journées IGRV 2017 à Rennes du 23 au 27 octobre 

2017 

 Voici le programme complet de la semaine : 

- Journée jeunes chercheurs - 23 octobre 2017 :  

http://www.af-rv.fr/wp-content/uploads/2017/10/Journe%CC%81e-jeunes-chercheurs.pdf  

- Journées J-FIG et J-RV - 24, 25 et 26 octobre 2017 :  

http://www.af-rv.fr/wp-content/uploads/2017/10/Journe%CC%81es-J-FIG-J-RV.pdf  

- Journée industrielle - 27 octobre 2017 :  

 http://www.af-rv.fr/wp-content/uploads/2017/10/journe%CC%81e-industrielle.pdf  

 

Ne pas oublier de s’inscrire sur le site : https://igrv2017.sciencesconf.org/ 

A+ 

Merci d'avance 
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CfP GT Rendu 19/10/17 - Deuxième appel a contributions 

Bonjour à tous, 

Il nous manque encore des contributions orales pour cette journée ! N'hésitez donc pas a venir nous présenter vos 

travaux ou également un panel des activités de votre équipe de recherche. 

Pensez également a nous prévenir de votre venue afin que nous puissions organiser efficacement les pauses cafés. 

Merci a tous, 

Guillaume Gilet et Romain Vergne 

La prochaine journée du Groupe de Travail Rendu du GDR IGRV aura lieu à Paris le Jeudi 19 octobre 2017 dans les 

locaux de Telecom ParisTech (Amphi Emeraude). Pour être sur que ces journées auront lieu, il nous faut des 

contributions orales ! 

Suite à l'appel à candidature pour le renouvellement de responsabilité du GT Rendu, c'est Romain Vergne qui 

succèdera à David Vanderhaeghe. 

N'hésitez pas à nous contacter pour présenter vos travaux actuels, qu'ils soient aboutis ou non, publiés ou non. 

Les tours d'horizons sur les thèmes émergents ainsi que les présentations des travaux globaux d'une équipe de 

recherche sur les dernières années, qui permettent de visualiser les activités françaises dans le domaine du 

rendu  sont également encouragés. 

* Vous souhaitez faire une présentation : envoyez-nous (Romain et moi même) dès à présent un titre. 

* Vous souhaitez être présents et participer aux discussions : prévenez-nous simplement par mail (mettre [GT 

rendu] dans le sujet du message svp). 

Retrouvez les présentations de l'année dernière sur le blog du GT : 

http://gtrendu.blogspot.com/ 

 

A très bientôt et en espérant vous voir nombreux pour cette occasion, 

Guillaume Gilet et Romain Vergne 

 

THESE La soutenance de thèse de Xavier Martinez a eu lieu le 10 oct 2017 
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Bonjour,  

J’ai le plaisir de vous inviter à ma soutenance de thèse intitulée « Tracking sans marqueur de modèles physiques 

modulaires et articulé: vers une interface tangible pour la manipulation de simulations moléculaires ». 

 

Cette soutenance aura lieu le 10 octobre 2017 à 10h au LIMSI, dans la salle de conférence du bâtiment 508, rue 

John von Neumann à Orsay (https://www.limsi.fr/fr/acces) 

Le jury sera composé de : 

• Sébastien Limet, Professeur de l’université d’Orléans, Rapporteur 

• Antoine Taly, Chercheur CNRS, Rapporteur 

• Marc Baaden, Directeur de recherche CNRS , Examinateur 

• Anastasia Bezerianos, Maître de conférence à l’université Paris-Sud, Examinateur 

• Bruno Raffin, Chercheur INRIA, Examinateur 

• Anne Vilnat, Professeure de l’université Paris-Sud, Examinateur 

• Patrick Bourdot, Directeur de recherche CNRS, Directeur de thèse 

• Jean-Marc Vézien, Ingénieur de recherche CNRS, Co-encadrant 

• Nicolas Férey, Maître de conférence à l’université Paris-Sud, Invité 

Résumé  

Les modèles physiques moléculaires sont depuis longtemps utilisés dans le domaine de la biologie structurale et 

de la chimie. Malgré l’apparition de représentations numériques qui offrent une grande variété de visualisations 

moléculaires dynamiques et permettent notam- ment d’analyser visuellement les résultats de simulations, les 

modèles physiques moléculaires sont encore fréquemment utilisés. En effet, la manipulation directe et la 

construction ma- nuelle de modèles physiques moléculaires facilitent l’élaboration et la mémorisation d’une 

représentation mentale des structures moléculaires 3D. Les techniques d’interaction avec des objets 3D n’atteignent 

pas encore la finesse et la richesse de perception et de manipulation des modèles physiques. Par ailleurs, l’interaction 

avec des représentations moléculaires virtuelles est rendue particulièrement difficile car les structures moléculaires 

sont très complexes du fait de leur taille, de leur caractère tridimensionnel et de leur flexibilité, auquel s’ajoutent la 

quantité et la variété des informations qui les caractérisent.  

Pour aborder la problématique de l’interaction avec ces structures moléculaires, nous proposons dans cette thèse 

de concevoir une interface tangible moléculaire combinant les avantages des représentations physiques et virtuelles. 

Pour réaliser une interface tangible flexible et modulaire, à l’image des bio-molécules à manipuler, ce travail de thèse 

a dû relever plusieurs défis scientifiques avec pour contrainte majeure le fait de proposer une approche se passant 
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de marqueurs et dispositif de capture 3D complexe. La première étape fut de choisir, concevoir et fabriquer un 

modèle physique permettant la manipulation de molécules avec de nombreux degrés de libertés. La seconde étape 

consistait à créer un modèle numérique permettant de reproduire le comportement mécanique du modèle physique. 

Enfin, il a fallut concevoir des méthodes de recalage utilisant des techniques de traitement d’image en temps réel 

pour que le modèle physique puisse contrôler, par couplage, son avatar virtuel.  

En terme de traitement d’image, de nouvelles méthodes ont été concu̧es implémentées et évaluées afin d’une 

part, d’identifier et de suivre les atomes dans l’espace image et d’autre part, d’alimenter la méthode de 

reconstruction 3D avec un faible nombre de points. L’une de nos contributions a été d’adapter la méthode de 

Structure from Motion en incluant des connaissances biochimiques pour guider la reconstruction.  

Par ailleurs, la visualisation conjointe de modèles physiques de molécules et de leur avatar virtuel dynamique, 

parfois co-localisé dans un contexte de réalité augmentée, a été abordée. Pour cela, des méthodes de visualisation 

haute performance adaptées à ce contexte ont été concu̧es afin d’améliorer la perception des formes et cavités, 

caractéristiques importantes des molécules biologiques. Par exemple, l’occultation ambiante ou le raycasting de 

sphères avec des ombres portées dynamiques permettent d’augmenter un modèle physique en tenant compte de 

l’illumination réelle pour une meilleure intégration en réalité augmentée.  

Les retombées de ce travail en terme d’usage sont nombreuses dans le domaine de la recherche et de la pédagogie 

en biologie moléculaire, comme dans le domaine de la conception de médicaments et plus particulièrement du 

Rational Drug Design. L’expert doit être au centre de la tâche de conception de médicament pour la rendre plus 

efficace et rationnelle, à l’image du succès du jeu sérieux Fold’It, auquel s’ajoute le bénéfice de l’utilisation d’interface 

tangible capable de manipuler les nombreux degrés de liberté intrinsèques des bio-molécules.  

Abstract 

Physical molecular models have long been used in the structural biology and chemistry fields. Despite the 

emergence of numerical representations offering various and dynamic molec- ular visualizations to analyze the 

simulation results, molecular physical models are still being used. Direct manipulation and assembly of physical 

models ease to create and memorize a mental representation of 3D molecular structures. Interaction techniques to 

manipulate vir- tual 3D objets are not reaching the fineness and the benefits of the perceptual cues and manipulation 

skills of physical models. Moreover, iteracting with virtual molecular represen- tations remains a hard task because 

of the complexity of molecular structures, their size, their flexibility and the various data that define them.  

In this thesis, we adress this issue by designing a molecular tangible interface combining the perks of physical and 

virtual representations. To match the flexibiliy and modularity of biomolecules to manipulate, this work met 

challenges in different scientific fields with the constraint to not use a tracker based system. The first step was to 

choose, conceive and build a physical model to handle the manifold degrees of freedom of molecules. The second 
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step consisted in creating a numerical representation of mecanical properties of the physical model. Lastly, we 

needed to develop tracking methods using real-time image processing algorithms in order to control the virtual 

representation by coupling it to the physical one.  

New image processing methods have been implemented and evaluated to identify and track atoms in the image 

space. A Structure from Motion method was designed and adapted to reconstruct in 3D the atom positions by using 

a small amount of points and by including biochemical knowledge to guide the reconstruction.  

At last, we adress the visualization of physical and dynamic virtual representations, some- times co-localized in an 

Augmented Reality context. High performance visualization methods adapted to this context have been developped 

to enhance shape and cavity perception, two major specifics of biological molecules. For instance, ambient occlusion 

or sphere raycasting with dynamic shadows can augment a physical object taking the real illumination of the scene 

for a better insertion in an Augmented Reality context.  

The impact of this work targets both the education in molecular biology and the research field: the rational drug 

design field could benefit from the expertise of the user to optimize the design of drugs by manipulating 

biomolecule’s numerous degrees of freedom using a tangible interface. Just like Fold’It is contributing to solve the 

folding problem, a similar approach could be used to solve the molecular docking problem using advanced 

manipulation interfaces.  

Bien cordialement, 

Xavier Martine z / Ph.D student in Computer Science 

 

CfP ISPRM 2018 - Paris - 8-12 juillet - Virtual Reality and Rehabilitation - Submit your 

Proposal – deadline Workshop : October 30 

Dear All,  

The International Society on Physical and Rehabilitation Medicine will hold its 12th international conference in 

Paris on July 8-12, 2018 (ISPRM 2018). They want to promote about 15 scientific topics; one of them is “Virtual 

Reality and Rehabilitation”.  

 My purpose is to encourage you to submit abstracts (for posters or talks) or workshop proposals that will illustrate 

the variety and dynamism of the scientific activity in this field of research. Depending on the number of received 

abstracts, the topic may be the subject of scientific sessions, pedagogical sessions, workshops, or meetings with some 

experts.   
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The organizers will also have the possibility to choose among the authors of the best abstracts an "Invited Lecturer" 

(paid registration, transport and hosting to his charge) to whom they will entrust a 20-minute reading at the 

beginning of the session. 

  

More information:  

Submission website is open! 

Submission Deadline for scientific abstracts: February 6, 2018 (see here) 

Submission deadline for workshop/sessions proposals: Monday, October 30, 2017” (see here) 

 I think this event is a great opportunity for us and our field of research!  

Don’t hesitate to share the information! 

 Thanks in advance 

Best regards 

Evelyne Klinger 

Research Director, Digital Interactions Health and Disability (INSH) 

 

POSTE CDD ingénieur en réalité virtuelle chez MiddleVR 

Informations sur MiddleVR 

Avec des clients passionnants tels que la NASA, la Stanford University, le DCNS, Renault et autres, MiddleVR fournit 

des outils et expériences de réalité virtuelle de grande qualité pour les professionnels exigeants. 

Nous combinons les qualités d’une ambiance de travail vivante et agréable et d’une stimulation permanente au 

travers de phases de création et de challenges techniques. 

La branche Service de MiddleVR s’occupe particulièrement de créer des applications de réalité virtuelle sur-mesure 

pour des clients venant de toutes sortes d’industries. Les sujets et problématiques abordés sont donc très variés. 
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Quelques exemples de réalisations : 

https://youtu.be/fPLwg98bF4Y 

https://youtu.be/Yo6pGGCQQZQ 

Description du poste 

Vous devrez soutenir les différentes actions de la branche Services de MiddleVR : 

• Participer à la conception et au développement d’applications de réalité virtuelle sous Unity 3D. 

• Travailler sur des sujets de recherche sur des interactions 3D et composants logiciels utiles à la réalité 
virtuelle. 

• Potentiellement participer à des salons et événements avec l’équipe. 

Profil recherché 

• Ingénieur passionné et curieux avec un bon esprit scientifique. 

• Développement C# et Unity3D. 

• Algorithmie, mathématiques 3D et autres bases du développement d’applications 3D. 

• Une première approche de la réalité virtuelle et des interactions 3D serait un plus. 

• Expérience : au moins 1 an en entreprise. 

Informations utiles 

• Poste situé au 11 rue Carnot au Kremlin-Bicêtre. À deux pas de la station de métro ligne 7 Le Kremlin-
Bicêtre. 

• Salaire selon profil. 

• CDD – 6 mois (possiblité de CDI après le CDD). 

• Poste à pourvoir dès que possible. 

• Le formulaire de candidature est disponible ici : 
https://apply.talentdetection.com/MiddleVR/cdd_ingenieur_en_realite_virtuelle_le_kremlin_bicetre_104
01-QliT0W_adv 

Pourquoi MiddleVR ?  

La réalité virtuelle change le monde, venez changer la réalité virtuelle ! 
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http://www.middlevr.com/2017-10-04-job-cdd-ingenieur-en-realite-virtuelle/  

 

POSTE Stage : Ingénieur en Réalité Virtuelle chez MiddleVR 

Infos 

• Stage. 

• Expérience : fin d’études. 

• Poste à pourvoir dès que possible et localisé sur Paris (M° Kremlin Bicêtre). 

• Vous pouvez adresser votre candidature (CV et lettre de motivation) à : jobs(at)middlevr(dot)com. 

Le poste  

Vous devrez soutenir les différentes actions de la branche Service de MiddleVR : 

• Participer à la conception et au développement d’applications de réalité virtuelle sous Unity 3D. 

• Travailler sur des sujets de recherche sur des interactions 3D et composants logiciels utiles à la réalité 

virtuelle. 

• Potentiellement participer à des salons et événements avec l’équipe. 

Connaissances requises 

• Développement C# et Unity3D. 

• Algorithmie, mathématiques 3D et autres bases du développement d’applications 3D. 

• Un esprit scientifique et une première approche de la réalité virtuelle et des interactions 3D seraient un 

plus. 

Pourquoi MiddleVR ?  

La réalité virtuelle change le monde, venez changer la réalité virtuelle ! 

http://www.middlevr.com/2017-09-01-stage-ingenieur-en-realite-virtuelle/  
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U&T Testez TechViz VR au salon ADEX à Séoul 

Du 17 au 20 Octobre, venez rencontrer TechViz au salon Seoul ADEX 2017, Salon mondial de l’aéronautique et 

de la défense, en Corée du Sud.  

Cette année, TechViz, entreprise spécialisée dans la réalité virtuelle, sera sur les stands D212 et D222 avec ses 

partenaires Dassault Systèmes et Silicon Studio Korea pour de nombreuses démos sur HTC Vive et sur un Mur 

d’image. Ce sera alors l’occasion d’assiste à des démos live du logiciel TechViz VR pour casque VR et des nouvelles 

options de son produit phare TechViz XL avec les applications 3D de Dassault Systèmes tel que Catia V5.  

Dans le secteur de la Défense, les ingénieurs utilisent le logiciel TechViz XL, pour leur revue de projet lors de la 

phase de conception de leurs avions militaires, de leurs hélicoptères ou de leurs drones.  

 

TechViz XL permet d’afficher et de visualiser sans conversion de donnée plus de 200 applications 3D (Catia, 

Solidworks, NavisWorks, Revit, Creo, Autodesk et bien d’autres) sur n’importe quel système de réalité virtuelle (Cave, 

HTC Vive, Powerwall). Le logiciel est capable d’afficher de très gros modèles 3D à l’échelle 1 :1, en temps réel.  

En savoir plus sur l’événement et s’inscrire pour une démo spécifique : 

http://www.af-rv.fr/
http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
http://www.af-rv.fr/
http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/
http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/
http://www.techviz.net/fr/
https://www.techviz.net/fr/virtual-reality-headset
https://www.techviz.net/fr/techviz-xl
https://www.techviz.net/fr/military-defense


 

 

 

  

L'Association française de Réalité Virtuelle, Augmentée, Mixte et d'Interaction 3D (AFRV) a vu le jour en novembre 

2005. Fondée par une douzaine de chercheurs et de cadres de l'industrie, cette association loi 1901 entend fédérer 

la communauté française, académique et industrielle, autour de ces thèmes. Plus d’informations sur le site Web : 

http://www.af-rv.fr. 

Retrouvez les anciens numéros de rêverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/ 

Adhérez à l’AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/ 

L'Association française de Réalité Virtuelle, Augmentée, Mixte et d'Interaction 3D (AFRV) a vu le jour en novembre 2005. 

Fondée par une douzaine de chercheurs et de cadres de l'industrie, cette association loi 1901 entend fédérer la communauté 

française, académique et industrielle, autour de ces thèmes. 

Plus d’informations sur le site Web : http://www.af-rv.fr  

Retrouvez les anciens numéros de rêverie : http://www.af-rv.fr/index.php/ressources/reveries/ 

Adhérez à l’AFRV : http://www.af-rv.fr/index.php/adhesion/ 

 

 

https://www.techviz.net/seoul-international-aerospace-defense-exhibition-2017 

Site : TechViz 
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